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OFRECEMOS 
SOLO LO MEJOR 



EVERYONE'S A WALLY 



¥a esti aqui EVERYONE'S A WALLY", la conlinuacion del "PYJAMARAMA ' el |uego que sorprendiq a todos por su 
originalufad v sus graficos Si el ‘ Pyjamarama " ie divrrtio. aun lo hara mas "EVERYONE'S A WALLY porque edemas tie 
Wally, conoceras a cmco personages rricis. desde TOM el punkie hast a Wilma la rubicpnda Con ellos paseards por las 
nendas y cades de Londres. pasando por las mas absurdas y extravagantea situaciones Te garnntizamos que 
'EVERYONE'S A WALLY"' no te defraudara 

DISTRlBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA ERBE SOFTWARE. 



RAID OVER MOSCOW, un super excitant 
\e juego de arcade y accidn Lj Uni on 
Sovicuca lanza un .iinqun nuclear cnnira 
las Ciudades mAs importances do Esiados 
U nidus y Canada Como left? def oscua 
dr on dte bombarded debts condudr a ius 
coma rules en uno misi&n practicemente 
smcida y ptraii/ar las bases de lan/a 
miento ru£a& 



MATCH DAY. el primer juego do fulbcil 
que se fia hecho para el Spocirum con la 
garaOTia de haberio croado la misma casa 
qui* huo el Decathldn Con MATCH DAY 
se puede jugar un autdrtiiCO partrdo de 
fulbol en tres dimensioned, $iicar corners, 
esqmvar a los defensas, centrar balones y 
hnsta golpar de cabe^a EJ fuego que 
atperAbamos lodes 




ESPACIO RESERVADO 
PARA TU PROGRAMA 

SI LO TIENES 
0 SAGES HACERLO 


LLAMANOS 0 ESCRIBENOS. 
ESTAMBS OESEANDQ 
CONOCERTE. 



RAID OVER MOSCOW 43 K 


MATCH OAY 48 K 


Si no puedes venir a vernos, escnbenos a ERBE, PONZANO 25, 2^ G - 28003 MADRID o 
llamanos al (91) 441 16 51 indicando los programas que desees, Los recifairas en tu 
domiciho sin pagar gastos de envio 

Nuesiros precios tambien incluyen traducciones al Castellano y garantia de 3 meses. 

SERVIMOS A TtENDAS Y ALMACEIuES 
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MICROHOBBY no se hate " 

necesanamenie sohdaria de fas 
opinwies wrtidas twr sus 
caiaboradores en ios arliculos 
tirmados Reservados todos I os 
_ derachtts. _ 
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MICROPANORAMA 


La enerveijada. Failo de la ROM 1 


TRUCOS _ 

PROGRAM AS MICROHOBBY Us ^ carai tom *** f 2000 

NUEVO. En es(e ftum^ro comeniairvas lies no^atJes ■ < torvg* y -Hunt^aack n* 

BASIC. Lfctura del lee-ado y lemponzacjorves 


UTIUDADES 


Trxto sob re ios ports del Sped rum. las sentences IN y OUT. 


PROGRAMAS DE LECTORES. Comecocos. Hipeitolortfe Las 4 en raya. 


SOFTWARE. Tercera pacta del affelo so&re 'Grdkos en Mdvimieito* 


CONSULTORIO. 
OCAStON. 



E STA carta que ven aqui reproducida, es una 
de las que. como director de la publication, 
reel bo d i ana m enter de nuestros colabor adore 2 . Sin 
embargo, &sta concrelamente, habria de convey 
(irse, por desgracia. en una carta especial. 

Nuestro apredado colaborador Lorenzo Cebei- 
ra aulor entm otros del programs I'Microcopk se- 
duramen It debi 6 de echarla al correo pocas bo¬ 
ras antes de tomar el vuelo de IBERIA que se su- 
pone habria de ilevarle a Bilbao ei dia t 9 de fe- 
brero y que, como todos ustedes ya saben, sufrib 
un desqraciado accidents en el que no ha habi- 
do mngiin superviviente. 

Con 26 afios de edad. empleado desde hacia 
aproximadamente seis meses en la multinacional 
NCR. Lorenzo eolaboraba con nuestra revista des¬ 


de Su Creadon y siempre le veiamos por nuestra 
casa con su maleia de viaje, con pnsas, a caoa 
I to entre Madrid y Bilbao, donde desac roil aba la 
mayor parte de su labor profesionat. 

Lorenzo, trabajador eniusiasta, me habia enire- 
gado gran cantidad de material para su publics 
cibn, Todos nosotros pensamos que el mejor bo- 
menate que podemos rendir a su recuerdo y a su 
trabajo, es la publicaciOn de estos adiculos. Por 
ello, en numeros prpximos, nos senliremos orgu- 
Iloses de que su firma siga apareciendo en MI¬ 
CRO HOB BY, 

Desde esias lineas, escritas aun entre la sor- 
presa y el dolor por la muetle del amigo, quere- 
nios lanibien expressr a Ios lamiliares de Loren¬ 
zo, maestro pesame mas sincero, 

Domingo Gomez. Director 
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A LA PESCA DE PROGRAMAS 


Todos sabemos que la aficidn por d soft¬ 
ware en el Reino Unido. alcanza cotas inu- 
sitadas. per<> lo gue ninguno pod tamos 
i magi nar es gue pudieran montarse pues- 
los mas propios de una barraca de ferias, 
gue de una Microferia, 

Y fue precisamente en esta ultima dnn- 
de, ante nuestro asombro mas absoluto. 


pudimos asistir a un espectaculo sorpren- 
dente. En uno de los stands, do tide des- 
tacaban en la parte superior programas 
muy conocidos para el Spectrum, se en- 
contraba un grupo de gente gue; previo 
pago de una libra, se dispoman a sacar un 
paquete envuelto de una caja. Parece ser 
gue, por ese mddico precio, se podia in- 
tentar pescar un pro- 
grama conocido; ah ora 
bien, con el consiguien- 
te riesgo de gue el pro¬ 
duct pescado en cues- 
tion. fuera otro muy 
distinto. lo gue ocurrta 
la may on a de las veces. 
De modo gue el posible 
«choHo» de conseguir el 
Knigth Lore por 200 
ptas., se podia con- 
vertir, si la sucrte no 
nos acompanaba. en 
mas de su precio ori¬ 
gin ah Eso si, nos irta¬ 
mos a casa con un 
1 montdn de programas, 
| aunque, como en este 
& caso, fueran de dudable 
calidad. 



INTERFACE 
CENTRONICS 
PARA EL «QL» 

Ya esta dlsponibie para el QL 
un interlace Centronics, que 
nos permit ird usar lodas las 
impresoras que Haven e$te tipo 
de conexidn. ya que hasta 
ahora, eslo era uno de los 
mconvenientes que tenia el 
ordenador, 

El interface ha side creado por 
la casa Tecnology Research, 
que es la misma que hizo el 



Interface de Disco para el 
Spectrum. 

Los que aducian. por tan to, que 
al OL le hacia faita una saiida 
Centronics, esian de 
enhorabuena. aunque haya 
tenido que ser, como 
en este caso. con 
un perif^riCO- 


ANEXO: UNIDOS CONTRA 

Tras un largo pertodo de tiempo, en el que las 
empresas de Software de este pafs ban venido 
sufriendo incesantemente el acoso de la pirater'a, se ha 
producido por fin una reaccidn: ANEXO. 

ANEXO, es la Asociaci6n Espanola de Empresas de 
Soporte L6gieo. y est6 compuesta por 16 compamas; 
RCA. EDIC, SM, Pubknform&tica. Compulogical, 

ALEA. ABC Analog, Music-Soft, PROEINSA. Zafiro. 
Dinamic, ERBE, Software Center, Ideologic e Ingetek. 

La Asociaddn ha creado unos estatutos. que 
posteriormente ha modificado, y en los cuales se dictan 
las normas de conducia de la organizacidn. y ademSs, 
se tiene en cuenta la posible incorporacidn a ANEXO 
de otras empresas del sector. 

En un principio. esta Asociacidn ha puesto su mirada en 
aquellos program as destinados a ordenadores domesticos. 
con el fin de proteger sus intereses en este sector, tantas 
veces pisoteados por los piratas de Software. 

Una de las primeras medidas a tomar es informal de 


LOS PIRATAS | 

una man era clara, qu# productos son legftimos y curies ® 
son piratas. Para e(!o. ban acordado formar el Registro 
de Tramposos y Plagiaries, TYP. Mediante este 
distintivo, ANEXO informal a los profesionales del 
sector, sobre qui£ne$ practican la piraterta. Pretenden. 
de este modo, crear un organismo pa read o al RAI del 
mundo financiero. 

Por otra parte, se crea un sello de garantia al que | 

podr&n acogerse todas las empresas legates de este 
pats. El logotipo ser6 e( siguiente: «ANEXO-HOME 
ORIGINAL-AUTORIZADO* 

Con todas estas medidas. se pretende crear una 
campana de mentalizacidn conira los ptratas, con la 
ayuda, por supuesto. de tos medios de prensa, Pero la I 
batalla m^s importante va a ser sin duda 9a que tengan ft 
que librar. para que la Admini$traci6n recono^ca de 
una vez por todas, los derechos de autor de los 
programadores. En ese sentido, se estfi intentando la 
revision de la ley. Ya va siendo hora. 
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SPtDERMAN, 




BROS 







Marvel Comics y Scott Adams Internacional, 
han lanzado al mercado su nuevo producto, 
continuando con la saga de los superheroes, 
que empezara con «Hulk» En esta ocasion se 
trata de Spiderman, el popular personaje del 
comic. 

El programa. al igual que el otra es una aventu- 

ra con unos gr&ficos 
muy buenos, y en 
el que los textos 
han sido sim- 
piificados al 
maximo, con 
fin de 
ahorrar 


me¬ 


mo- 

ria. 


n 


SINCLAIR REDUCE SUS PRECIOS 

Sorprendentemenfe. la compaflia Sinclair ha reduetdo el precis 
de los cartuchcs Micnodrire en un 60%, aproximadamente, oajan- 
do de 4,95 a 1,99, con Is que el precis actual se fija, en Inglaterra. 
en unas 400 ptas Esta monumental bajada de precios, ha servido 
ya para que se vendan al por mayor mis da un milldn de cartuchos 

La repercusiin de esta medlda puede ser realmante provechcsa 
para el usuarici sobre tods en el case del QL ya que tengamos en 
cuenia que gracias a esta medida. los precios del software para 
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eale ordenador. pueden bajar drasiicamente. De hecho, anies no se 
encontraban programas por menos de 20 libras (4.000 pta&) y sho¬ 
re una compaflia. Quantum Software, proyecta introducir paquetes 
de utilldades por 6,95 libras (unas 1.300 pi as.). 

En Espafla, se espera que el precis de los cartuchos esIC en tor- 
no a las 500 plas. Mien tr as, se van conlirmando los rumores de la 
bajaefa In mod lata del Spectrum, cuyo precio oscilarA airededor de 
las 31000 ptas^ 



BASIC 

CURSO ACELERADO 

Ponminfo - Cloud* / Do Rossi » 224 paqinat. 

Como su propiu nombre indica, esla dirigido 
a personae que necesilen aprender rdpidamentc 
este icugiraje, temendo en cuenia que d lector de 
esic libro no licne conodmkntos sobre ct terna. 

Para conseguirlo, se Ira escrilo de una forma 
informal y evitando en lo postble usar eoniple- 
jos tecnicismos, que pudicran con fund ir al lec¬ 
tor. Lo que se lui mtentado en realidad, es eon- 
feccionar un texlo para a premier de forma auto- 
sufkieme. 

Cad a uno de los cup dittos, sc enccentra cstrue- 
turailo de una forma a men a y sencilla, y acom- 
pafVadn aderuas de basiantes ejemplos que sir- 
ven para lograr clariftear cada uno de los temas 
que se csplican. 

Al final de cada capitulo, hay una serie deejer- 
eicios que el lector tienc que intenfar resolver, y 
que son resumen de todo !o ocplicado. I .as res- 
pucstiis a estos cjcrcidos se encuentran a I final 
del libro. 

El lexto es muy daro, y esta muy bien organ i- 
/ado. de forma que sc traian Eodos los coman- 
dos dei de una forma bastante ceneruhsa- 
da, cs dear, no limildndosc ai Uasic del Spectrum, 
sino. por el contrario, ofrevtendonos una visidn 
mucho mis genetalizada del lenguaje, lo que nos 
per mite acercarnos tambien a otras ordcnadorcs. 

Al final de la obra, tenemos un indice altabe- 
tico de materias y comandos que nos permite lo¬ 
cal i/a r ciialquicra de esios, en un momento de¬ 
term inado. 


MICROHOBBY 5 



























MICROHOBBY CASSETTE 




TODOS LOS MESES DIEZ BUENOS PROGRAMAS 
INEDITOS PARA TU SPECTRUM 





C&cLa mes ta ofiecemos un a cuicflada so lee cion de buenos prog ram ns 
do juogos y utiflidftdes, con In gnrantia de Microhobby-Semannl, 

K. HOT A: Loft prpgrtHTMH do cila tinla no ban rtdo 


• Tiro pichon • Randax • Sintetizador 

• U’J3 • Barras • Hiperynto • Rdfu/os 

• Cazafantasmas • Pup/e* • Agenda 


GRATIS 
CON EL 
N.° 1 

UN CASSETTE 
VIRGEN 


16/48 K 
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ENCRUCUADA 

Proponemos una manera. 
sencilta y rap i da, de accepter 
a tiistiirtlos segmenlos del 
programs estructurados co 
mo subrutinas mediante la 
eieccidn de un niimero. 

El mbtodo es crear una 
variable de cadena conte- 
niendo TODOS los numeros 
de linea a fos que queremos 
bifurcar cuando se cumpia 
una determinada condicibn 
(pulsar una tecla, cierto va¬ 
lor de una variable, etc...) 

Luego. realizamos un 
calculo de dbnde se encuen- 
Ira el numero de linea quo 
inleresa. basandonos en ta 
condicibn y en la longitud de 
las lineas (dada por la varia¬ 
ble step}; a conti nuacibn, 
frag men tarn os la cadena 
(aS) y enviamos el control del 
programs a un sitto determj 
nado mediante la funcibn 
VAL 

El cometido de la variable 
step es permit irnos utilizar li¬ 



neas de saito de los carac- “6090» y asigngr a step el va- 
teres que queramos; por ,or 2. 
ejemplo. si nueslro progra- Naturalmenta esta mane- 
ma no va a bifurcar mbs alia ra de enfocar el probfema es 
de la tinea 90, podriamos igualmente valida para la 
construir aS como aS = sentencia GOTO, 


* PCM *# t paOGRAMfi 1*** 
ic input x,v 

3Cfy 

seoo TO i*J 


19 LET #i*-01OOO£0093O9O#e0e3® 

0 15 LET JLtP*i LET *9 LET 

Ihf IS UP 

£0 IEjPUT fiui 

£5 IF frvni 1 OB nu»>LEN *| Itlf 
THEN GO TO 
30 LET i uf-amrU ii ttF 
“ LET 

GO UflL It'ifif TO %vP'i 

STOP 


33 

4 Li 

1M 

£00 

490 

500 


PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 


RfTJjPN 

RETURN 

RETURN 

RETURN 

RETURN 


Fatto de la ROM? 

Ipdos aqueilos que se in¬ 
tense n por las apllcaciones 
sienlifico-tbcnicas del Spec¬ 
trum. utitizbndolo como una 
sofisticada calculadora pro 
gram able, se habrbn topado. 
en alguna ocasibn. con la 
necesidad de calcuar poten¬ 
cies de numeros o funcio- 
nes. 

El problems se presents 
cuando queremos calcular 
potencias de numeros nega- 
tivos, expresses del tipo 

-f. 

Si inlentamos el cblculo 
en comando directo, nos en- 
contraremos con la sorpresa 
de que el resultado es —9 (j) 


en lugar de +9; para aumen 
tar mbs aim la confusibn, 
realizando este cbtculo en 
mode programs, normal- 
mente se obliene un mensa- 
je de error del tipo «argu 
mento no vblidox, con la 
consiguiente detencibn del 
programs, 

El programs t evidencia 
este hecho y le permiiirb ex- 
peri me nlar con los posibles 
valores de la base (x) y del 
exponente (y). El programs 2, 
propone una manera alter- 
natlva de solucionar el pro¬ 
blems; en lineas generales, 
realiza to siguiente:. 

Linea 20; detects si la 



REM * 
LET a 
: LET 
DLS 
INPUT 
INPUT 
LET n 
IF ne 
1, FLA 
rmaitnente 
Argument": 
LET a $ =STR 
40 LET r 
50 LET f 
resuuado 
50 PRINT 
INOERSE i, 
70 PRINT 
USE 0 
100 GO TO 
OT n e g > 


**PROGRANA 2**# 

$ = '■ " LET r$ = ai 

y =0 


LET 


"Bass = ";x 
"Exponente= ";y 
eg=NOT (5GN x+li 
g THEN PRINT PRPER 5; 
SH I;"Base negatjva.no 
s € ob-undr i a invalid 
PRINT LET X=AB5 X: 

% i -neg> = LET a $=a $ i 1J 
esu i tado=xty 
$=ta*m AND negt+STR* 


"Resultado de xty 


r $ 


Putsa una tecia": PA 
17 AND neg ) + C10 AND N 


base es o no 
me nor que ce- 

ra 

Linea 30: si es negative, 
Informa de ello 
y asigna a aS el 
cardcter «—» 
para su poste 
rior impresrbn. 

Linea 50: convierte «re* 
sullado* a una 
cadena alfanu- 
mbrica para 
poder incluir el 


signo » si la 
base es menor 
que cero. 

Linea 100: Dependiendo 
de si Ja base es 
o no negativa. 
borra la panta- 
lla. 

No se ha tenido en cuen- 
ta el que el exponente sea 
par o impar a la hora de 
mostrar el resultado; el mb- 
todo para tenerlo en cuenta 
seria el misma 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 
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LAS MIL 
CARAS 

Mafias VAQUERO VICENTE 


Spectrum 48 K 


Sc trahi de wi jtiego 
de tablero en el que 
tendremos que 
demostror nuestro 
rttpidei de reflejos 
hasta completar la 
figure que, 
pQuIatinamente, se 
va dibujando en cada 
casilta, una vex 
reflejada en uti 
«e$pejo». 

Contapdo con la partieipacidn de dos 
jugadorcs, se ir;i eolocando alternativa- 
meme una cara en el eneasillado que de- 
be cumplir la condition de ser uno de Ins 
dos reflejos posihles dc la anterior res 
pecto a tin ptmio ddinido en las inter- 
sccciones del interior del tablero. 

A medida que el jtiego avanza, la ea¬ 
rs vn adquiriendo un rasgo mas, liasla 
que, en un mo men to dciermmado, imo 
de los dos jugadorcs picrde por no po- 
dcr eolocar un «espcjo» o una cara mas. 

LJua peeuiiaridad de estc juego, es ia 
jugada «demosiraei6n» automation quc 
aparece en pantalla ai cargar ia einta. Es- 
ta es bast ante similar ai jucgo en si y 
nos dara una idea clara de su funciona- 
m lento. 


it 




BORDER 4PAPER 4 


IN 


7® £>RTA 
3 $ i 9EM 
90 PEH 
100 RtM 

110 CL5 

K 115 FOP F = 1 TQ £0 PRINT AT r t ® 
. PAPER 5," 

1^1^PRINT AT 1,26 . "ULTIHA" , AT 2 

If . - CARA "i.flT 0-2©; "ULTIMO-, ft 

r 13S PESTORE^ J °FtJR f = l TO 6 

D x PLOT *,9 ©PAU 0,160 NEXT 

^ 14 © FQP f*l TP © READ y 
43 y PRPU 1*0,0 NEXT t 
1§8 PRINT AT Sl-ft.-S B 

^ 16 0^ PHI NT AT 2© , 5 . " 1 ' r «T 


PLOT 

C 

10,3i ' 
AT 1,5 


n™? 


12 "3” i AT 0,5, 

' 1T0 RETU RN _ 

ISO P6M l~“ 

190 HEM 

200 sen 

2 10 ttEH I 

220 PRINT HT U ,17, PRPEP 2, IN 
K 5. PLASM 1, OufeGA 1 - AT IS . 2^, ’ !; 
L ,1 PfCP *S ,IS PRINT At 14, 
27, - jueofi'' . AT 15,27. -EL ";t 
33? IP fcOv*l THEN BETURW 
210 SO SUB bo-fr,<Jo 
S50 INPUT "Cco f dtnidli <j* L upt 
JOT - P * 



260 IF LEN p| j£ THEN PRINT H I , 
PAPER INK 6. FLPSM 1. PONG A 

Lft LETRft SEGUIC/A DEL NUM/ 1 B££P 
1.-10 GO TO 250 

270 IF CODE P*L1)i66 OP CODE Pf 
I* j 69 OP CODE P|l2J <30 OR CODE 
Rl'Sl -S3 TMEK’ PRINT D2, PARER 

INK, ©. FLASH i: " DE6E E5TRR DE 
NT RO DEL T A0LERO " BEEP 1,-1© 

GO TO 21# 

see let ¥ p-v(-jal pi«3M 
2M LET xp>XfCOOC „ 

30© if POINT iKptl^yp + u then p 
PINT Hi. PARER a, INK 6. FLASH 1 
AH I YA Hm UN ESPEJO 

seep 1 ,- 1 © GO TO 250 
310 FOR fm% TO 3 CIRCLE *P,9P, 
f NEXT t 

320 PRINT RT 11 f 26 , p 1 
33© REM (|,c&nd i c i on a c tt f Uxion 
340 LET klIiXC’ 15 
35© FOR fill TO 5 
360 IF Xil»xm THEN L£t w iaf 
GO TD 380 
370 NEXT t 

33© LET vlevltSi LET vt=>GHftf v 

l 340 LET y i1eyc+2# < vp -ycI -16 
4©0 FOR TO 6 

4 1© IF yil-ycf) THEN LET VIM 

GO TO 430 
420 NEXT I 

4 3© LET Kli-XC+2* (XR-XO -16 
440 FOP #=1 TO S 

45© IF *i3*xm THEN LET M ■: f G 
D TO 47© 

45© NEXT f 

470 LET ***+64 LET wlsCHRi * 

4 8© LET yi£ «UAL C # • 2 h 

490 REM PQlibltiR 

*0^ LET d|-- CASILLAS LET 
PQ8 I&LES ,j 

5-1© FOP r "p 1 TO 6 PRINT AT ( *4 , 
l.a*Cfi BEEP .01.ft2 PRINT ftT 
| + A,3,Um &EEV , ©1 , f #S + 1 NEX 

520 PRINT RT 15 , 1 , w ft .v 1,HT 17,1 

53©"IF CODE yf^G5 OP CODE v*>6# 
THEN PRINT RT 15,©. J1 

5 4© IF CODE V f < 6o OR CODE w*^60 

THEN PRINT RT 17,0," 

55© IF vlil OR “1*5 THEN PRINT 
RT IS ,C, “ 

560 IF yiScl OR yiS*5 Tm£N PRIN 
T RT 1 7 j. © . 11 " 

57© IF m 1^6 OR xi 1*176 OP yil 
(9 OR y II 1*130 THEN GO TO 590 _ 

55© IF POINT IXi1+16-911+1©J TH 
EM PRINT AT 15,0, ' 

59© IF *i S <46 OP xi2»l?6 OP yt ( 
S4 OP yc>152 THEN go to 610 
60© IF POINT [X|2*|6 . yc * THEN P 
PINT RT 17,©:" 

61© LET h| ■SCREEN! £15,l> LET 
jf ^SC RE EM f L15,^1 LET w % -SCREEN 
f i 17,11 LET L t _ SCREE N S LI 7,21 



THEN &□ TU 

730 IF CODE CSi 
Cfil) RNO CC 

CODE t #(2)1-53 


620 LET g«n«l +1 IF f*n*3 THEN 
LET 9*fiPl ^ , 

63© IF hft* jl+fc«+!«-" “ ThE N 

PRINT Hi. PAPER 6. INK 2." GANAO 
gp El . , OTPA PART EDA " " P 

HU&C 0 GD TO CODE INKEYi+l©0 

64© RETUC 

650 Aem 
660 REM 
670 R£H 
60© REH 
690 INP^ 

S i I L a ** ■' , C f 

7©& IF LEN G « < >£ THEN GO TO 74© 
710 IF »QV-t THEN GO to 730 
?£0 3F Cfnhf^l RND CIOIMU 
THEN GO TO 75© 

___ __ __ | iu j *05 AND CODE 

iODE Cf 112? AND 

_3 THEN GO TO 760 
7*0 PRINT ttl, PAPER 2, INK 6. F 
LASH 1, "TeCL« LA LETRA 5EGUIDR 
DEL HUM," BEEP 1,-1© GO TO COO 
t tJC 

750 PRINT mti FLASH 1- RAPES 2, 
INK 6, HHI NO PUEDE PONE 

P " BEEP 1.-10 GO TO CO© 

f d c 

76© PRINT AT 3 H 06. cm DIn * (6 f 
DIM u (6i 
770 RESTORE 
O Kit I NEXT f _ 

760 FOR f»l TO 6 
XT F 

790 LET x C = x (CO DE 
500 LET uc^I UAL . 

62© REN a|— 

B3© PLOT x C r y C CIRCLE Kt.yC.15 
&40 IF «pv>l THEN PLOT XC-4*yC+ 
4 C IRCLE XC-4,V<+*h^ 

050 IF'fcO VIS THEN PLOT xC#*,yc* 

*: CIRCLE x £ +4, ,yc ^4,*_ 

6*0 IF ■ 0 V > 3 THEN PLOT t D 

pau -a,-a ORfiu drru 

S7@ IF I0V >4 THEN PLOT XC- 4 - VC- 
7 DRAU 9. © „ 

6S0 IF bovjE THEN PLOT xCtll P VG 
+4 DRfiU 0, -6* -PI 
#90 IF 1DV^6 THEN PLOT XC~lI,yc 
*4■ DRAW B .-#,PX 
90© IF IOVI7 THEN PLOT x£-12,Vt 
+9 DRftU 24.© PLOT XG-O.yC^a 0 
PAU ©,6 DPAu 16 f© DRflU O -6 
910 IF *QV>6 Then for fayc+6 TO 
yc+l* PLOT xc-«i f ORAU 16 r © 
NEXT r 

92© IF *9V>9 THEN PLOT xc+3,yt- 
9 DRflU ©,-? PLOT xC-6 yC-9 DR 
AU 0,-7 

93B IF m 0 V > 1© THEN DRAu 6,* DR 
AU 6,-4 

940 TF aovili THEN FOR f-1 TO 4 
PLOT Xt-?,yt-12-r ORAU 4,0 N 
EXT f 
96© RETUF 
©7© PEN " 

96© REM 
990 REM 


FOR 1*1 TO 6 PER 


REA© 9<fJ HE 
£ # Ml “64 > +16 

l±2J? +16 



8 MICROHOBBY 












1M0 FOR to 5i__PftINT fit f 

1010 rch 

|C2fl REN 


NEX^^P£TURN 


1B30 Rf£H __ 

1840 FOR f*l TO LEN itPRINT RT 
L ,INT tOl-LCN Jjl t t Jgjf I fj 


■ Bj.PNPtM NC*t r 




ftCEP 

1050 REN 
I860 REM 
1070 

108 0 POn E 23058,8 
1090 LET cuadr-98 
1IS0 LET <OOfdp=i90 
IMP LET COOrd£*660 
1120 LET borridP 
1130 LET rot»l«3Q 
11 + 0 LET ft&vl, LET t "g 


[urn 


1150 REN 
1100 REM 
1170 REN 

1175 CL5 




©ORDER 6PAPER 0 IN 

K 1 

1190 LET L*5 LET Ai*"EL JUEGO D 
E LGS E5PEU05 00 SUB ROT Lfea 
L-6 LET fi#»-OuE 0E 0E5RLRZRN" 

00 5U0 ROT let Lae LET fi§*'ffl H 
RT1R0 UfiOUERQ 196*' SO SUB ROT 
1 208 LET 1-12 LET « f » ©UICRE IN 
STRUCCI0ME5T" GO SUB rot PAUSE 

lil0 2F I N KEY ft *"' M Ik THEN GO TO 14 

40 

1220 CL 5 LET L . 1 LET *i*"£STC 
JUEGO EftTfi BA5HDO" SO SUB ROT 
LET L-J LET At- E« EL CUEWTO" 
GO 5UB «0T LET l- 3 LET Af=' r 
RCERCRtUCNTO H AL - MU TRSIH " G 
0 SUB ROT 

1250 LET L-4 LET fit* DEL ABOGAD 
0 HINDU" GO SUB HOT LET L*0 L 
ET ■■MIC SfiNRDUP RLI ' GO SUB 

ROT 

1240 LET L*& LET fils-OuE LO SU& 
TITULO - GC &UB ROT LET L*7 l 


ET Al.” ■ UN JUEGO CON E5PEJO& 

GO SUB ROT LET LwO LET Aft« ' QUE 
&E DESPLRZfiN' 1 ' CO SUB ROT 
1250 PAUSE 100 LET L 3 10 LET fit 
*"AFARECE CONENTRDO EN Lfi PCOISV 
fl- GO 5UB ROT LET L*ll LET Af 


OT 


CRCUINEN NUHERD 20 ! GO SUB 


1268 PRU&e 100 LfT 143 LET A* 
w-eu CUENTO I IGUAL QUE EL UUM? ] 

■ GO SUB &0T LET L-li LET fit- 
TfiflTfl OE Lfl BUSOUEOfi DEL RLHA" 
GO SUB ROT LET l * IB LET At-^D 
£ fiLMOTfiSlM A TRRUC5 DE LOS GO 
Sue pot let L-ie let ah reel 
iJOS QUE DEJfi EH OTRoS" GO SUB 
ROT LET L ■ 17 LET R1 -"PERSOnRJE 
3" GO SUB ROT 

1270 PRINT Bl, H PULSE uNfi TECL 
A PHRfi SEGUIR PAUSE O CLS 

LET LiJ, LET fi|=r'£N CfiOfi PASO S 
E F ORMP UNfi C RbS " GO SU B ROT L 
ET L-2 LET fit * " [UN POCO OCCIOEN 
TfiLIZfiDHJ” GO Sue ROT LET L-3 
LET R t 53 'OUE ES EL REFLEJO OE QT 
fifi" GO sue ROT LET L-4 LET At 
* ANTERIOR" SO SUB ROT 
1280 LET L-5 LET fit * HfiftTfl CUE 
LLECfi EL NOMENTO". GO SUB ROT L 
ET L*6 LET fl|»"CN OUE UN H0STRO 
NO SEftfi HEFLEJO" GO SUB ROT L 
ET L*7 LET fit= " DE NINGUN OTRO ” 
GO SUB ROT LET Lafl LET »*-’£ 
5 ALNOTASIH" GO SUB ROT 
1290 PAUSE SO LET L*10 LET Rt- 
"LA PARTIDA T Lfi NOUELfi - GO SUB 
ROT LET L g 1 1 LET TERN 

1NPD0" GO SUB ROT 

1300 PAUSE S0. LET L*13 LET p|. 
“PflBfl JUGAR SB OEBERA SlTUfiR" G 
0 SUE ROT LET L ■ 14 LET Ht = ,B PRI 
HERO UN E5PEJQ EN L AS " GO SUB R 
OT LET L« 15 LET fit- InTERSECCI 
ONES OE LAS CASILLAS GO SUB HO 
T 


Pt-41 LtOv 
F IfjUERSE 
ie h s 7," u 
PAUSE 0 


1310 LET L■16 LET Ht""V OESRUES 
EL ROSTRO REFLEJADO'' GO SUB RO 
T LET L *17 LET fit* "OEL flNTERIO 
jft", GO SUB ROT PRU5C 50 LET L- 
19 i LET fiftv'PlCRDE EL CUE NO HUE 
C A HflCE RLO 1 " GO SUB POT 
1330 PRINT 01," PULSE UN 

R TECLH PfiRA DEMOS 

TRfiCC JON __ w PAUSE 0 _ _ ^ 

1330 REm onpp 

1340 LET rt- 11 BdB5ESE2D2AaITS3fi3 
D3E3 K 

1350 LET q*-“ F D504E 4E2C2B2E3B4 

C4E5 

13S0 GO SUB culdf 
1370 LET \m\*l 
1360 IF m&Y*l THEN LET 
*q t now *2+I > PRINT 
l.fit is ,37. ■’PULSE" , AT 

NR -;RT 17,27."TECLfi 1 _ 

FOP r.15 TO 17: PRINT fiT f,Z7,' 
HE XT f GO SUB bOff*4Q G 
0 SUB 200 

1390 LET C »*f V 4HDv#21 4ff !»OV#2+1 
i GO SUB 70® 

1400 LET «ov*lt4<Vtl 

14 10 IF iov4£ THEN PRINT B1 "EL 
OUE JUEGft PIERDE POR NO PODCRCO 

LOCAP OTRA CARR, 

PAUSE O GO TO I4SO 
1420 GO T O 137E 

- REM 

REM 
HEH 

LET iOVi 
GO SUB 

GO SUB CPOTdP 
GO SUB coordc 
150O LET IOv=bdV4l LET 1*1 *1 

15 10 IF U3 THEN LET 1*1 

1520 GO T O 148 0 _ 

15 30 PEM ■■ Ui 0 finilHI 

7800 cl s PAInt at id, is, "TTastp 

QTHft - STOP 
S30G GO TO 1440 


14 30 
144 0 
14 50 
1450 
1470 
14 00 
14^0 




INTEGRALS 

Belen SAENZ DE SANTAMARIA 


Spectrum 16 K 


El metodo de las 
parabolas es, par 
delante del metodo 
de Ids re<tdnguto$ y 
del de los trapecios, 
el metodo de 
integration 
□pvoximado mas 
exacto. 

Geomctricamcnic, una integral ddlni- 
da repnesenia d area comprendida cm re 
la futieian quo queremos integral; cl eje 
y las rectas. El mftodo dc inicgracion 
aproximada de las parabolas (o moiodo 
de Simpson) divide cl intervalo do inie- 
gracion cn n partes iguaios (siendo n un 
mimero par) y sustituye los iroscos de la 
curva quo queremos integrar por arcos de 
parabola. 

Aclarado csto. y tma vc/ tedeado cl 
programs, Hcmos de proceder a la intro- 
due id n dc los daios dc la imcgral que sc 
quicre realize r. dates talcs como extremos 
dc integraeidn, fun cion que se quierc in- 
tegrar, mimero dc divistoncs que se quic- 
ren haecr cu el intervalo..., que son soli¬ 
cit ados por el ordenador mediante sen- 
tciicias input. 



J UCH e bo.cn aftCNJ Oft SHNTW1 

2 80R0ER 4 INK ' 

PRINT fiT 5,0. 


i I NT AT 7,8. tiCTODO OC LfiS 
P.HRRBOefi&" . RT ft . 14 . "Pfififi" . HT Q . 
5."INTEGfifiCION BPROKIUBDR, " 

S PRUSE SQ BORDER 5 INK I 

CLS 

10 PRINT fiT 3,3. “ INTERORLO OE 
INTCGRPC IOM‘- 


20 INPUT « i« O f V 

30 PRINT AT ft j 1©. 1 [A . 63 - £ r ; A , " 
, " . b. 'I 

40 PRINT AT 7,3 P rl FUNCION R INT 
EGRRR” 

50 INPUT ■■INTEGRAL Ml 
50 PRINT fiT 0,10 h I t 
70 PRINT AT 11,3, 'NUMERO DE DI 
UI5IONE5'' 

*0 input ,h #i ipjr i ,B 


INPUT 


90 If noo OR n-JwT fiofl OP in 
■2' -INT m/2-J THEN GO TO 80 

100 PRINT AT 13 h 10 , "i> 0 

110 PRINT fiT 17,0, "Si -t 

fcciuAr 4 tguna J . "es r ft q c i OR . Put 

14 b > * “ , p*r* tDftttrvuif PUU*M 
"cu* I muitr ie C 14 - 
120 PAU5E 0 CLS 

130 If INKEY |*"b" OR lNF,Eft*^B 
TkEN GO TO ID 

140 LET d*=i LET t*S 4 71828152 
15® DIM u mi 
160 LET Kelt * * * 

170 FOR *■! TO n-1 
180 LET ^3**Uh 
190 LET y It)-UfiL I* 

200 NEXT I. 

218 LET a *4 LET 90*UfiL It 
220 LET *ab LET gin)a UAL It 
2 30 LET Si«S3+y (fu 

240 FOR 1=1 TO A-l STEP 2 

2ftO LET 5*3*4«9 U I 


MICROHOBBY 9 


















PROGRAMAS MOCROHOBBY 


*££ NEXT h „„ * 

370 FQR ^2 TO n-£ STEP S 
2S0 LET 

N^KT 1 

300 LET 5*ih^3liS „ 

316 PRINT ST 5 . * "LA 5OLUC0N C'E 


320 PRINT HT 6,3. LA INTEOPRL G> 

C 330 1 PRINT ST 7,5, CNTTBE ,4," V 
■\ &. E5‘ 

143 PRINT ST 10.5.S 
350 PRINT ST 21 *0 . " (PU l,*t uni \ 
1C U P*t* (CM inyKI " 


360 PflUSE O CLi 

370 PRINT AT 5,3 . RL&OHA INTEGR 
RL MAS*" 

360 PAUSE 0 CLS IE INi’.ETl^S 
” OR INh E• f i ' % tMEN GO TO IB 
390 5TOP 



KAMICACES 2.000 

Angel Luis MARTINEZ COB 


Spectrum 48 K 


Estamos ante un juego de habilidad y deslreza en el 

3 ue tendremos que lupemr la amenaza de infinidad 
e naves «Kamito<es» ettemigas que nos atacon sin 
piedad. 


Ronda d afio 2tKK> > pjlmamos una 
nave. en un dstcrminado sistema galae- 
tico, ntneado const amcmcnte por otras 
naves enemigas a las que tendrcmos que 
disparar antes quo dlas nos alcancen. Mu¬ 
ra ello disponemos de cuatro caftoncs 
(cada uiio de los cualcs sc act is a con la 


determinada tecla dd cursor} que nos 
irun eons urn iendo combustible a medi- 
da que los activamos. 

Mara rcponerlo antes de que nos pro- 
cipilemos al vactu. lendremos que aba- 
tii la en una de las voces que atrav iesa la 
pamalla por la parte superior. 


Dos da Los mas: cuando consigamos 
2.000 punios, obtendremos una nave ex¬ 
tra, y cada dneuema naves enemigas que 
derrihemos, pasanemos a una nuevu fa- 
se con un nivd de dificuliad mayor, ya 
que Io> kamicaccs apareceran mas ccrea 
de nucsira nave. 

Mura disparar, hay cuairo teclas: 

5, hacia la izquierda. 

6, hacia abajo. 

7, hacia nr riba. 

8, hacia in derecha. 


...Ml ORDENADOR ES SINCLAIR, 
Ml SERVICIO TECNICO ES HISSA... 


Y es lo logico. Si has elegido ei mejor 
microordenador de! mercado, no vas a 
reoararlo con cualauiera 



Solo Hissa te puede garantizar 
la utilization de piezos originates SINCLAIR 
y expertos fecnicos en reparation. 


Y recuerda que no tendras sobresaltos 
con el precio. 



"COSTE ESTANDAR POR 
REPARACION" 


\ 


C/ n 00 ptso $ 1 
T** 33} 323 41 6S> 373 44 04 
0@03C> WfOELOM 


Acude a la delegation HISSA mas cercana 


G/ Stv Setow ft 3 C/ aam to la Lit*<i&cr ft- 6 Rot I " Enu in D 

left rn 31 97 lb* 32 34 i*r (968) 23 18 34 

28037 MAQWO 30009 MUfiClA 


P to Rond), n * 82 1 l 
Tell '953) 26 1594 
18006 GRANADA 


Ci lScseJuifl ft 10 2 **3 3 
Tetr (MS) 2i 88 95 
33002 OVIEDO 


C Hpmomtt >m Rj Rodiiguw R 7 C iTtfimiM ft i 2 I • 
few {954)36 17 08 Tfl' (96) 352 48 87 

4 1 009 an/lUA 46002 VALENCIA 


•vjc De Gosiw: n* 18 A 1 D 
fell (945) 22 52 05 
01008 VITOIW 


C/ lrave&o ae wp r 32 l 
Ten (986) 37 78 87 

euro 


C7 Aims n4 5 0 
>! (976)22 47 09 
50003 WWGQ2A 

















ic nesropc boboer l paper i 

Iflft ? CLS 

30 pftlKT AT * ,8, "KRUiKflCC^ 300 

0";PT 16.6,"® hiMtrn; COb. 1904 

40 POB 1.0 TO 101 PESO • POK 
e usb 

43 BEEP .01.4/5 , _ , _ 

4s print at ai.a. 'i I “ 

B H " ^ * * * NEXT i BEEP 

1 ,0 

50 OPTfi 16.16.16,56,50.55,134. 

ft,0 0 . 0 .255 

o6 6 aTR 7 J .Q>L&.iaTiAli W.UpH 
,aa* ,ift.a,as* , 

90 MTS 134,04,40,54,33*, aft* . i 
SO rl*fep aftft , 19ft r 233,199 .£23,255, I 
M.Si 

100 ORTA 0,120 r 192.240,246,252, 
25*.25S r 0,1,3,7,7,31^3-255 
110 DATA (S-O.0 0,3,15-137-255,3 

* 7 , *3, as® r sift , sift ; sift * £55 

I2B D0Tfi 192,32* . £48 . 26* , £55 . 3B 

|^a|ft ,as& , 36,4o ,M3 , i 10 , lift, ass * 

lie DPTA 0,36,lie,Sft, 20, lift, 3ft, 
e.0-&-0,3i, 24 , ft . e-A 
i*0 Cfltft e,ft,e r e,e r o,ft x ft 
150 LET r |» Bfi^ITO" LET fa 100 
16ft PAPER ft INK 7 BORDER 0 C 
Lft PAINT AT ft^9,"KAMlKflOES £00 

170 PRINT mr 3*3, “In I*n t* dtitr 
uif ti mayor riu -*trt> d* mvti in 
«*i94f. L* niv*d*L ^u|L l* f*PC 
side* combuflibltcuando l 4 dtrrib 

*17S PRINT AT 6,3, “ B lo* 2Q00 pU 
moi navt cxira.~~ 

ISO PAINT AT a,5, CaiPJ^i ton i 

a* f itchlli" 

19ft PRINT Ink, 3; AT le,7 t "i" !r AT 

11 *6# "^TT" ■ * ■ j. ■■ ■ ■ «■ ■ .Til NAUE 

200 PRINT INK 5, AT 13,ft, “A "* HT 

14-6, -a.. .conere- 

210 PBIMT I UK 6.BT 
....PLBGA5" 

230 PRINT INK 3 * AT 20.6, m _ . 

* * * . .NAUE FUEL M 

230 print m, M Puua uni uai 
Rtf a fipiiif 

232 IF INKEY* a THEN BEEP -OS, 
10 PAUSE 50 GO TO 232 
240 BORDER ft PAPER 1 CLft 
25ft PLOT 33*152 PLOT lft*.1*4 
260 PLOT 2*,96 PLOT 166 , B6 
27ft PLOT 232.86 PLOT 60.76 
200 PLOT 39.46 PLOT 147,137 
29ft PLOT 144,56 PLOT 239*31 P 
LOT 76 r 126 

300 PftlNT AT 15,23 A ■ AT 17 P ft 

. a,";at iT.aar " 

.AT 1ft , 2ft 



1ft-ft, 

fiT L8.22, Uftft .AT 19,13, ( 

350 LET p-0- LftT |*1 LET 

let ua Let j-i 

360 PRINT INK 0, PAPER *, AT 21, 

0, "Fut! ftft&ftfl F*** 00 

A :^ft PRINT a 1 ."Record %r.TA6 32 

-LCN ri.fi 

360 LET t aft* FOR s *0 TO 30 NE 

*390 BEEP .2.1ft SEiP -2.13 BEE 
P ,2.16 BEEP -21,IS BE^P ,22.1 
ft BEEP *2,11 BEEP *23.1* BEEP 
.2,12 6EEP 1*2.9 LET ft»0 ^ 

395 INK ft PAPER 8 PLOT 40,2 
ORAU *4.0 PLOT 40-3 ftRPU 6*-© 
400 FOR i ■& TO 30 NEXT l LET 

'die FOR 1*19 TO ft STEP -1. INK 

’420 PRINT AT i-a-ifti/'i" 

430 IF 1^19 THEN PRINT AT 1-1,1 

1410 THEN PRINT AT i rH. 


450 BEEP *03.1 NEXT i 
*60 INK O PRINT AT 21,27-LEM 6 
TRft 1, i . AT ai ,32-1■" " 

470 PRINT PAPER 6 ,RT 7,1-1,” 

AT 7 32 ■ L " a 

*6ft'lF (Uft THEN GO TO 2100 

49ft 00 6U6 2200 

SCO IF j THEN GO ftUft 1690 

510 LET 4-1 

520 LET qaTNT I AND*4J 

530 GO TO q*200+600 

600 RE H A t a q u e < o h c, I e 

610 LET i LET KPi lS 

620 FOP 9-IB TO 9 STEP -I 
630 INK S PRINT AT y~l,xj"l 
640 IF ¥*16 THEN PRINT AT 
A" 

6S0 IF y < 1? THEN PRINT AT V + l^ 

H ■■ 

'ftftft IF INKEY ft ■ "S" THEN LET d«0 
LET f*t -1 

670 IF J THEN GO TO 1700 l 
660 PRINT INK 7,ftT'l,l5;"r 
690 IF 5-9-1 OR 5 -V THEN LET f = 
p+5 GO TO 1500 

700 LET (ai+1 PRINT AT 5 - 1 , 1ft, 



j.3frnfPi-65 


GO TO 1700 

reh RttAut Plat* ii^uitrda 

LET t-13 LET 9 -7 

FOR x > l TO 12 _ 

PRINT INK ft,AT V ,X-1,“ « 

IF INKEYf-”S" THEN LET d-0 
fif-1 

IF d THEN GO TO 1710 
PRINT INK 7.AT 7,5, 

IF iixfl OR 1«K THEN LET Pi 
GO TO IS0O 

LET iii-1 PRINT AT 7 f »U. 
GO TQ 1710 

reh Alaque Piag* ^tncKi 

LET t«l7 LET u»7 

FOR xi.31-1 TO 16 STEP -1 

PRINT INK ft. AT 

IF TNKEYi^’-e 11 - then let d=ft 
IF d TtCN GO TO 1719 

PRINT INK 7, HT 7.j; - 

if iax +1 or s then let pa 
GO TO 1S00 

LET £.t*l PRINT AT 7^-1, 


710 

800 
BIB 
620 
609 
6*0 
LET 
650 
660 
670 
P + 10 

see 

690 
1000 
1O10 
1020 
1^30 
10*0 
LET 
1060 
1060 
1070 
P + 10 

1060 

► B 

1090 GO TO 1710 
120O LET v■I NT i AND * 0 i 
1202 IF v>e THEN GO T0 600 
1204 IF y.L THEN GO TO 1*00 
1210 LET |i5 LET v x 1 
1220 FOP x*l TO 16 
1230 PRINT INK £. AT y,x-l. Eftfr 
1240 IF INKEYfa 7" THEN LftT da® 
LET F » F- 1 

12S0 IF d THEN GO TO 1300 
1260 PRINT INK 7 . RT |,15;'| 

1270 IF Ml AND K^aift ftNO X tlft TH 
EN GO TO 1600 

1260 XF %wl THEN PRINT AT 1 p 15i 

LET dll LET las GO TO 1300 
1290 LET ia*-X PRINT AT t*l P 15, 

1300 NEXT X PRINT AT v # x -1 , M 
GO TO 4ft0 

1*00 REH Nave fytt dtrccKa 

14 10 LET v.S LET W*1 

1420 FOR x*29 TO lS STEP -1 

1*30 PRINT INK 2, AT m " 

1440 GO TO 1240 

1500 REH Exp let 1 oni* 

1ft 10 FO'R « .0 TO 3 

1520 INK AB6 M« #4+23 -B1 

1S30 PRINT AT y-l,x-l P “ ,k P AT y 

” ; CHRt I1S9 + * J J. 

1540 PRINT AT y+l,x^l, 

1550 6EEP *02-* NE>T C 
1560 LET nz*l LET pap *10 
Iftftft IF SNT (Iyftftl1Zyftft THEN GO 
TO 1900 
1570 GO TO *60 

1600 LET r-r+25-i IF MB* THEN 
LET f,64 

1610 INK 0 PLOT *0,2 ORAu f„0 
PLOT 40.3 GRAU f,0 
1620 LET p-p-lft G6 TO 1509 
1700 NEXT y GO TO 1720 
1710 NEXT X 
i?ae for * a® to 3 
1730 INK ABS UC44 *21 -61 
1740 PRINT AT It , 15. " " 

17ft0 PRINT AT fc+1,13;" ,a , GHR i 
U59 + * K" 


176ft IF I. sft THEN PR INT ST 1+2,15 
" . AT 1 .+3,15, " " 

1770 BEEP .04.C NEXT « 

17S0 LET tit-1 IF NOT \ THEN GO 
TO 2500 
179ft GO TO 380 
leOft IF p '.i&ftD THEN RET URN 
1610 LET juft LET 1-141 
1820 FOR n^e TO 1ft GEER *15.20 
NEXT 6 

iBfte PRINT TNK 0 - AT 21 P 33-1. 4 

16*0 RETURN 
1900 REH Nucva rase 
19 10 fqp t +0 TO S 


1920 PRINT INK 7 , AT 
19 30 ftEEP ,06,1 NEXT 1 
1940 FOP 1 -fl f-0 ft STEP -1 
IF »Jl THEN PRINT AT 


IF 1 >0 THEN POINT GT 


ift 


& 


! “ 

Ink 3 

1 *2 - 15 
j -1 , 1 * 


+ 1 

199ft 

2O0& 

2010 

2020 

2030 


PRINT RT uWr 
BEEP .&J.i NEXT t LET lal 

FOR i-1 TO f # 

LET pap+5 LET 1 * t - 1 

go sue 2200 . 

if j then go sub iso© 

_ ft6EP ^NEKT i 

20*0 6EEP * 5*20 GO TO Oftft 
2100 R£t1 Fu* l 4flOt*dO 
2110 PA INT RT 21.5, - 

2120 FOR i-5 TO 15 INK ft 
a*30 PRINT AT i,15 ; " _ „ __ 

£140 P PJ^N T AT i+LUi" 1 * AT * + 

ii5ft J *B2, ‘ „ N !£ T , 

2160 LET i-16 GO TO 1720 
2200 REH laprtdkjon dc Punips 
2210 INK ft PRINT AT 21,19-LEN S 

£e 3[S P t^UERSe % PLOT 4ft * f .2 OAR 

U 7,ft PLOT 40+1,3 DRAU 7 P 0 IN 
UERSE ft 
223ft RETURN 
2500 REH Fin 
2510 FOR .oft 
2520 BEEP .3.10 BEEP -3,6 e«P 
.32,10 BEEP *31.16 BEEP .6^20 
3530 INF 7 PRINT FLASH 1 , AT 4 P S 
- "Jut go uriihidfl." 

2540 PR I NT AT 6 r 1, "Dtjft*! t 

S a " . I P " lUjirti . ,J 
3550 IF Pif THEN GO SUB 2610 
2560 PRINT AT 11,1, PuiS* J Pi 
fa jutar otra v*z. , AT UJ, "5i 

no- *asti jugar puts* J I' -" 

257ft POKE 25ft56,6 

2560 IF INKSV f ® 11 J ” THEN GO TO 2* 
ft 

2590 IF jNHCVfi"I" ThEN GO TO 16 
0 

2600 GO TO 2580 

26 1ft PRINT FLASH 1 , AT 11,i-'CSCf 
1 b* tv nottift. eaaptftft’ 

2620 POKE 23656.0 

Sftftft IF ENKEY * «" THEN BEEP .2.1 
O GO TO 2630 
26*0 INPUT LINE r| 

2650 IF LEN ft >17 THEN LET rjiri 
t TO 17J 

2600 LET r-p RETURN 

9999 SAME KAH1KACE5- J LINE 10 


d* ju*9C 
TD 30 NEXT 
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Sinclair ZX Spectrum 

N £ 1 enVento! 


— Color sqnido 

— Alia resoluc*6n 

gr^fica 



Br~ 




Giriffii* inve strop* ca 










0 


ZX Spectrum PLUS* 
0° A 





S4 K Memorift 
16 K ROM 48 K RAM 

— Cofctf - SonidQ 

— T(5clack> piofesional (simiiar a IQU 

— 58 lecias. bana espaoadufij 

— Boson de resel 

— Total compasifoihdad Software Spec! rum 

— Total compatihilidad pofil^ricos Spectrum 

* Garanhai lAMSTflONlCA 




SPECTRUM 

MATCH POINT 
5AHflE WULf 
FULL THROTTIF 
TQftNADO LOW LEVEL 
OlTMPlCON 
STOP TN£ EXCESS 
COM NAME MAI 
BEACH MEAD 
MGHTER PILOT 

JET SET WILLY 

ahuhopd iwo 

ATIC AT AC 
MANIC MlNIH 

SCURA PKIVF 
AUXtWliS 
LUNAR J| t MAN 
PEOfiO .... .... . 

HUNTS; ^ KIU t’N 
I $■ muiAdi.Pi Suli I 
MASTER CHESS 
LA PULGA . 

NQH MICAS 

FflIO . 

HQMRRE DL HCVt 
RANfPfRA A CUAD&OS 
HORACIO E5QU1ADOR 
DE AT H CHASE 
1 ? 3 BESPONOA 

OTHA VEZ 
BAS! DE DAT0S 
VU CALC 

W3D . 

COMPILER: . . 

FORTH 
MCLOOiAN 
F1CHERO MUSICAL 


Programas 


1 ¥100 
*300 
1 700 
I 700 
1 700 
1 900 
I 700 
I 900 
I 650 
I 6b0 
! 550 
1 ti&O 
t tibO 
1 fibO 
1 tibU 
l 6B0 
I fcbd 

I 

i esa 
1 900 
1 900 
1 900 

1 900 

2 500 

?OO0 

f 6SG 

7 97b 
2 200 
2 5D0 
2±Q0 
2 bOO 

2 50G 

3 BOO 
2 500 


COMMODORE 64 

Bt ACH HEAP 
WIMBLE DON L-4 
MANIC MINER 

solo flight 

J&muiadQI Yu# KB . 
ENCOUNTER 

OFCATHLON 
PITFALL. 


2 300 

2 300 

1 eoo 

3 900 

2 300 
2 BOO 
2BO0 


INDIANA JGPTfcS 
F1GTHEP Pt-LQT 
GHOST BUSTERS 

COLOSSUS CHESS 
A$1R0 CHASE 

ZAXXQN ...._ 

HERO . 

JET SET WILLY 
KONG 
LA PULGA 

REVENGE mu Ian i 
CAMELS 

CHINESSE JUOLEfl 
HUSTLER 
PROCFS ADQfi 01 
TEXTOS 

MAKING EtIDUETAS 
CON1A0JMQAO 
PERSONAL 

BASE DL DAIOS _ 

SPECTRAViDEO 

MUSIC MENTOR 
SECTOR ALPHA 
fr antic mcov 
SLJPEfl CROSS frRE 
JUNO LANKA 
FLIPPER SLIP!R 
OLD MAC FARMER 
TfltiA HORROR 
tELEHUNNY 
1UHBQAI 
5A$A 

NINJA. 

FONT F DU OR 
Sprite generator 
Spectra diary # 

SPECTRA HOME 
ECONOMIST 
SPECTRA CHECKBOOK 
CONTAfllLHSAO general i 
CONTROL STOCKS 
PROFILE * ElrOUETAS 
FORTRAN 60 
COBOL 0O ....**.,.**.* 
VENOM if NIOS 



Sinclair QL 


128 K Memuna ainpliiiMus a 640 X 
Procesador 32 bus (M-6BOOB) 
TecFado profusions I 
Sahda RGB o monitor mo«ocrofno 
V TV 


— 2 Mtcrodrives de 100 K 

— Software incluido Base da dates 
h-taa de caicuio. procesattor de textos. 
griftccs 

' nvtsmumCA 


Perifericos Spectrum indescamp 


3 700 
7 300 
2 300 

2 306 
2 000 
T 000 
1 700 
1 900 

22 m 

I 9 00 
I 900 

3 300 
1 300 

3 300 
3 300 


4 90O 
4 900 

1 S0Q 
3 &00 
1 000 
3 B» 
3 300 

2 300 
2 300 
2300 
2 300 
2 300 
2300 
2 300 
? 300 

2360 
2 300 
15000 
T2 500 
12 bOO 
*0 000 


1. TECLADO 
MULTtRJNCION 

2 CENTRONICS RS/232 

3 CO NTR QLADOR 
DOMESTICO 

4 AMPLIACIONQE 
MEMOHIA DE 16 a 
48 K EXTERNA 

5 AMPLIACION DE 
MEMOWADE 16 a 
48 K INTERNA 

6 AMPUFICADQR 
□E 5QNIDQ 

7 INTERFACE JOYSTICK 
TIPO KEMPSTON 

8 INTERFACE JOYSTICK 

programs ble 


" Garanli* INDESGOMP 


Interface 1 



8 


ZX Microdrive 



Umd.id do cinta 
’sinfm" pare ei 
almaranamiunto 
rapido do daios 
8& K 



3 500 


^f-erface para la 
conoxibo de hasia 
8 umdades Microdnves 
Induye RS-232 

% Giruneii iNvESTRONICA 


AMSTRAD 

LAPUCiA 1900 

FRF D . I 900 

SPANNER MAN 1 900 

flA$t 0£ GATOS 2300 

PASCAL 5 SOO 

DlSENADQ« DE GRAHCOS 4 900 

mank: miner iboo 

SiMUUtXJfldtWELO 7360 

F! N*S 1 960 

HUNTER KILLER 1 900 

HAUNTED EDGES 1 900 

ATOM SMASHER ...... 1 9<X> 

LABERENTO DEL SULTAN 1 SD0 

ELECTRO FflFDDY T 900 

PUNCHY 1 900 

MASIEF1CHESS 1 906 

HARRIER ATTACK 1 §06 

ROLAND EN EL INFIE HNO 1 900 

AMSWOflGHPtgt Er^lci^ 2 30Q 

AMSCALC CJtcuk.-. 3 900 

DEVPAC (EPiftrntiliSdor 

Ufiuc i'i ijj mEi I alI-x I 4 300 


17 soo pt* 

PPRJ 


. - wvtm in 


<k»mi. Ir*V£ 5TRO*<CA 



H U 



Wafadrive 


r-^ 

& / 

__ m _ - 

/I 


,Wm 


/I 


' QMnpla MPCROflVTF 


SoflStlCRdD 
sisiema de 
aimacena ^ 
mtenio rApido 
de programas y datos 

— 2 Drives 

— Catndges de 128 K 
Cartridges qpn 
auEoprorecciOn 

— Interface RS 232 
Interlace CeDuonics 

Olcrla especial di- 1.1 mam lento proc^iadar d# i#h1: 

Esp»pialm#iil« d^HiOado par* «| Spectrum 


c/u 



^ PVR 

%e.500 pt* 


LIBROS 

TtxJos los titulos 
para tod os 3 os 
ordenadores 



PROGRAMAS 

Los ultimos 
best-sellers 









PERIFERICOS 

Impresoras, 
monitores, diskettes, 
cintas, etc, 


CREOITO 

Facilidades de pago 
hasta 36 mesas* 1 

* Sefcp MA0h<l 


ENVIOS GRATlJ 
A PROVINCIAL 















































MADRID 



Puerto Rico, 21-23 
28016 MADRID 

Tels <9H 260 74 04/02 


MADRID 

Padre Hutdobro, Vn 
Cua La Coruna, km 9,2 
28023 MADRID 

Tet (91) 207 03 20 


VALLADOLID 

Juan de Juni. 3 
VALLADOLID 


BILBAO 

Alameda Urqui|0, 63 
48013 BILBAO 


Tel (983) 33 40 00 


T«MWJ431 98 87 

■IH 





Commodore 64 


^3reC.TRRWZ7^27 SV328 * 


Apple Macintosh 




AMSTRAO CPC-464* 


Apple lie 


Centronics 

Commodore 

— Per mite coneciar at 
CBM-64 cualquigr 
impresora parn-Mo 
Centronics (no necosiM 
Sdlwaml 


64 K RAM, 32 K ROM 

Alla itsolucJOn grahcos 640*200 

pixels 

Superbosic 

Teclado profesionar 74 leelas 

(32 rectefimNeg) 

Mag neldf chid inc<?fporadO 

1 000 6 2 000 ft } 
Display de 20, 40, 80 c^acteres 
a voluniad 
Interlace parable 
Cenlrorncs 
Pa niello monitor 
incluido 


Compatible Software 
Commodore 
Cable inciuido 
Manual do instnJCCionfls 
en ca$t«diano , 


2 vet siones 


FdsftKO verde 12" 89 BOO pts. 
Cdw 14" 126-BOO pts 

* 0«r*h!4 AJutSfRAD 


— 64 K RAM 

— Color, sorndo 

— Alta resol uctfn. mane^o <kf Spnitis 

— Teclado profesional - toclas 
de fyntJOn 






TCQhtlCA V TRACMCIQW 


una nueva tmm 


DOTES 


64 K H AM ampl rabies a 128 K 
16 K ROM 

Gr^fieos alia rosoluetdn . "s/AkA .* 

40 caracleres/tinea D 

Froeesador 6502A “ v “; 

La mayor biblroteca 178.949 pts 

do Soft ^ MrffW 


Process dor 32 bits MC 68000 Display 9 
512*342 pixels 128 K RAM 64 K ROM 
□rive incEuido 3% 400 K A % ; 
Mouse (Ratdnt ^ - 

Software rncluKlo 

MAC PAINT < 683 454 pis>- 




’ GjujimiA inoescowp 

SV-32B 32 K ROM 80 K RAM 

Teclado profesionfll, color, somdo. alia resetuodn 
CP M Basnc Microsoft P V P 67.S00pt3 

* 1 tnogruni aw* 

SV-318; 32 K ROM 32 K RAM P VP 49 900 pis. 

QFERTA V. PACK SV*323 + Ma^nntoldn + Joystick 
+ 10 cintas P.V.P. 76,000 pts, 

SV-72S: StSTEMA MSX P V P 64 500 pts. 


Joysticks 
alta competicion 

|h QUICK-SHOT I 

H 3 400 ptl, 


Impresora StargeminilOX 


120 c p s. ftidireccipnal 
Trawdn - tricci6n 
Paper standard 10' J 
Set de caracieres J 

caste I fane m 


OFEflTA ESPECIAL 

• SV 328 offtenador 

* SV 605 F*oander Cernrofxc* 

* Base d* Palos 

• 1 Capfl de Di&kdttss 


* QUICK SHOT II 

R V HSU dap™ 

* Automaton 

¥ Y ™ 3 900 pta 

ENvTaR A CHIPS^TIPS"PUERTO Ricb” 23 leoil MADRID, 
AUTOBUSES 7 16 29 51 52 PEOlDOS FOR TEL *91*250 74 04 


* SV-605 Expander 1 Disco 

* SV-605 Expander 2 Discos 

* SV 904 Magn^tolqn 

* SV-105 Tdbleta gralicit 

* SV’603 Adaptador juegos Coleeo 


fAdUOADCS DC PAGO HAST A M£$£& $1N t MftAEJA 

FdXMA t>£ PAGO CJ Canfr* r«nr*oi|(ft Q Incfuyg tm* fwKT*tk*Hw 


ctrvudtd 

pf«dMCtO 

oidifudor 

fHti 

Eotftl 

































































































PROGRRMRS 


PROGfU 


k^ - 

f, LOS MAS 
VENDIOOS 


1. Decathlon 

Ocean 

2. Knight Lore 

Ultimate 

1 Underwulde 

iniimaie 

l Maich font 

fcion 

5. Safe's ’iVull 

Ulbmate 

6. Pyjamarama 

Micro Geo 

7. Beach Mead 

US. Gold 

8. Full Throne 

Vicroroga 

9. Git From the Goods 

Ocean 

10. VideoUmpic 

Dmam.c 


USTA ELABORADA COW 


LA COLABORACIOW DE: 

Micro World 
Sinclair St&re 
Gecc toiof m^nca 
Software Center 


Destruye ill Robot 
Zaxxon 


ZAXXON 


U.S. GoWERBE 

48 K _ 

Tigo de tuego Arcade 

PVP- 2100 



Continuando con la 
racha b&ica que ha 
necho lan popular a la casa 
U S. Gold (recordemos si no 
Beach Head, Blue Max o 
uno de los ultimos Bruce 
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Lee. todavia solo disponible 
para et comoctore). llega 
ahora a Espafia el Zaxxon. 
el popular juego que se hizo 
Ian famoso hace algun 
liempo en la version de 
Aiari, en esia ocasiOn en su 
version para el Spectrum. 

Lo idgico era esperar que 
en ei Spectrum, el juego 


arriba. derecha e izquierda, 
ademAs, por supuesio, del' 
disparo 

Es muy importante que 
aprendamos a conocer 
rApidamente el terreno por 
el que vofamos con nuestro 
aparato. con el Im de 
aprender a pasar por los 
huecos de las paredes, por 



otra ciudad donde se 
encuentra el malvado robot 
Zaxxon, nuestro principal 
oh jet i vo 

Valoracion: Entretenido con 
unos grdficos bien 
construidos y basado en 
una idea, que si Pien no es 
totaimente original, sf ha 
side traiada con mucho 
mirno 

Original) dad M jfe 


Graficos 

A 

A A 

A 

Movimienio A 

A A 

A 

Valor acton 

A 

A A 



I 



hubiera perdido gran parte 
de su vistosidad grafica, sin 
embargo esto no es asi. y 
conserva et espiritu de 
aqueila pnmera version. 

La idea del juego es Clara: 
dirigimos una nave espaciat 
y lenemos que atacar la 
ciudad asieroide enenmga 
En nuestro eamino 
enconlraremos 
empiazamientos con 
c a hones misiles. aviones 
enemigos y tanques de 
combustibles. Esios ultimos 
van a ser muy umportantes 
en el transcurso del juego. 
ya que si los destruimos 
podremos reponer 
combustible 
El movimienio es muy 
simple y. con Koyslick, m£s 
aun Podemos efectuar 
cuatro movimientos aoajo. 



las barreras eiectrbmcas o 
entre el monifero fuego de 
los cohetee 

Hay ires fases deniro del 
juego en la pnmera. 
lenemos que ir mtentando 
destiw los objetivos que 
sobrevolamos. mieniras 
atravesamos la ciudad, Si lo 
conseguimos ilegaremos a 
ta segunda fase, en el 
espacio exterior AHf nos 
enfremaremos a los 
esc ua drones de ia aviaciOn 
enemiga Si fogramos pasar. 
ilegaremos nuevamenle a 


Rescale en la 
moirtana rvsa 



Ocean 

48 K _ 

Tipo de (tjega Arcade 

pyp- motes 

I Nada mas comenrar 
HI el juega aparece en 
la pantalla un parque de 
atracciones. con una 
montaba rusa por la que 
van descend lendo unos 
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-- 



malvado goriia, va a tratar 
de impedimosto Rara 
conseguir hacernos fracasar 
en nuestro inienia pone 
coniinuamenie coches en 
Jos railes de !a montan a 
rusa esperando que eslos 
acaben con nosoifos 
Disponemos de cinco vidas 
y otras tanias bombas que 
se acabaran si las usamos 
con demasiada frecuencia y 
nos veremos en un grave 
apuro Afortunadamente hay 
dsspuestas por todo e! 
fecorrido una sene de 
escaieras que pueden 



peiigrosos aulomOviles que 
debemos Uatar de esquivar, 
con el fm de evttar que 
eslos nos desiruyan 
£n to alto de la montafla 
rusa se encuentra una 
dama. a ia cuai tenemos 
que rescatar, pero Konq. el 


semes uhies en case de 
encontrarnos en un apuro 
Tenemos que inteniar 
conseguir la maxima 
puntuacipn posible para 10 
cual es necesano recoger 
los corazanes que hay 
encima de aiqunas de las 



escaieras e intentar iiegar 
adonde se encuentra la 
dama secuesirada en e> 
me nor tiempo posible. sobre 
todo. si tenemos en cuenta 


esta bastante logrado, 
cuando van por Jos car rites 
tienen mcluso una cierta 
sensaciOn de suspension. 
Rodemos utilizar el iovsirck o 




que la relaaon tiempo 
objeiivo va a set \b que 
determine nuestra mayor o 
manor punluaciOn 

El movirri iento se realiza a 
traves de los railes; sin 
embargo hay que seguir un 
recomdo preesiabiecrdo de 
modo que no es posible 
desviarnos en las 
mtersecctones de un carril 
con otro. Cuando el 
personaje se dirige hacia 
abajo, se desliza de la 
misma forma que si se 
encontrara en un lobogOn 
El movimiento de los coches 


redefinir las led as a nuestro 
gusto, (o que es ademSs 
muy import ante a la hora de 
lacitilar nuesira (area dentro 
del |uego 

Valoracibn: Basado en una 
idea muy original, es un 
juego que ademOs de esiar 
muy den consiruida resutta 
bastante entreienido Muy 
recomendabJe para todo tipo 
de usuarios 


Originalldad 

Jb M 

Jb 

Grallcos 

Jb Jb 

M 

Mowflnlanto 

+ * 

* 

Valoricion 

* Jl 

Jb 


MICROHOBBY 15 
















































































































PRGGRRMR5 PRGGRRMRS PROGRRMRS 




Hunchback 


El grdlico de Quasimodo es 
el mismo que en la pnmera 
pane, sin embargo, la 
eslrudura del programa es, 
en esta ocasidn. mucho 
mis original y las diferenles 
pant alias estan Hatadas con 
mucho m£s mimo 

Al final de cada juego hay 
una tabla de records en la 
cual podemos dejar el 


nuestra siernpre y CuandO 
logremos alguno. 

Valoracion: Es diver lido y 
con aigunos rasgos de 
onginalidad. 


Origin alidad 


S 

Graficos 

* 


Movimiento 

Jb 

Jb M 

Valoracion 

Jb 

± Jb 


es quizes un aiicieme m&s 
para el lugador apasionada 
que vera cdmo poco a poco 
van saltando las baneras 
que se mterponen en su 
camino barreras que por 
cierto. en esta oeasidn, son 
mPs compile adas aun que 
en la primera versidn 
El juego tiene siete pantaiiss 
disimias. cada una de las 
cuales entraha una serie de 
peligros cue tenemos que 
traiar de evitar a loda costa 
En las seis primeras. nueslro 
objeuvo es conseguir negar 
hasia cada una de las 
campanas que se 
encueniran situadas en la 
parle superior de aquellas. 
Una vez que hemos 
obiemdo los seis bonos de 
cada una de las pant all as. 
podremos acceder a la 
septima. En 6sta, la 
cfiticuisad es ba si ante mayor 
que en las anier©res, ya 
que aqui se encuenira 
Esmeralda, a la cual 
tenemos que rescalar. Si lo 
conseguimos volvera a 
oofrvenzar el juego pero en 
esta ocastdn. el nivel de 
dificultad sera mas alto que 
en la anterior 
Las pantailas son bastanle 
interesantes desde el punlo 
de vista grafica y e) 
movimienlo results sencilk) y 
practico para el lugador. 
Ademas, es posible utiiizar 
el joystick Se puede 
tambien reoefimr las leclas 


La venganiQ 
de Quasimodo 


Ocean 


48 K 


Tipo de juego: Arcade 


PVP I ngte s 


■ Se Irate de la 
segunda parle de 
este conocido juego. en el 
que nueslro amigo 
Quasimodo vuelve a intentar 
rescatar a su amada 
Esmeralda de la peligrosa 
torre donde se encuentra 
prisionera. 

Al iguai que en la primera 
parta las irampas son 
muchas y fa dificullad 
bastanle alta en lodas las 
fases del mismo: pero esto 
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UN I DAO CENTRAL CON 6* K MA&NltOFONO 1 MONITOR EN COLOR 126.500 

• Monitor en color o en fosforo verde mcluido en el sisiema 

• Magnetofono incorporado d* alta veloci dad 1 1 000 6 2 000 baudios). 

• Memona standard de 64 K de RAM amphables hasta 8 160 K y 32 K 
de ROM 

• Graf icos en a Ita resolution de hasta 640- 200 pixeles direcaonables 
individuatmente 

« Texto en pantalla de 20, 40 y 80 columnas por 25 lineas mediante 
un senciilo comando Basic. 

• Ires canales de somdo con siete octavas y saiida stereo 

• Basic extendtdo con funciones de Edition: Delete. Renumber Aulo. 
Trace De lenguaje estrutluradc: If, Then. Else While. Wend De 
control de Procesador. Every. After De alta resolution: Plot. Draw, 
etc. 

• Tres modes de pantalla con una pa I eta de 27 colores y efectos de 
1 flash 

• Microprocesador Z80 (4 Mhz) con implementation de CP/M 

• 74 teclas profesionales tipo Qwerty con bisque numenco y teclas 
para cursores 

• Lector de discos de 3 ‘ y ) 70 K Opcional con CP/ M y LOGO mduidos 
en el sistema. 

• Completo set de caracleres de 8 bits defmibles por el usuarjo. 

• 32 teclas programables con cadenas de 32 caracteres 


UNI PAD CENTRAL CON W < MAGNE TpfONO V MONITOR EN FQSfORQ VfHOE 

P V P «9 900 pti 

• Ocho venlanas de trabajo defmibles por el usuano en la pantalla del 
monitor 

• Bus de Entrada Sal ids para conexicm a lectores de Discos. Modems 
y todo tipo de comumcaciones. 

• Port para impresora Paralelo Centronics. 

• Posibilidad de direccionamiento y utihzacion de hasta 240 bloques 
de 16 K ROM. 

• Modulador opcional para utilization de T V. domestica. 

• Extenso soporte de Software con mas de 100 titulos ya dispombles 
entre juegos. educativos, programas profesionales y lenguages 
(Ensamblador, Pascal, etc.). 

• Manual del Usuano. de reference Basic del Programador. de Firm* 
ware y tutorial traductdos al Castellano 
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Las sentencias IN v OUT _ 



los «Pom» 

DEL SPECTRUM 


Jesus ALONSO RODRIGUEZ 


Nuestro Spectrum no es un sistema terra do. Puede 
comunicarse con otros aparatos y perifericos y, por 
supuesto, racibir dotes y oidenes de los mismos. Todo 
esfo se I lew a cabo a traves de los «ports» de entrada 
y salidtif cuyo fimcioiramiento se analizo en este 
artkulo. 


C nan do eontemplamos el ordenador 
desdc cl punitj de visia del programador 
en Basic, realmente no necesitamos tenor 
ima idea may profunda acerca de su fun- 
cionamienio. Irabajamos en base 10, 
eaJculamos en coma floiante y utilizamos 
variables olvidandonos de lo quo real 
memo comienen las posiciones dc memo* 
ria individuates, o dc e6mo se las arre- 
gla cl microproccsador para ejecutar el 
prog ram a quo Ic homos intnoducida 

Pcro dc promo, nos enconiramios en 
cl teclado alguitas sentencias dc Basic quo 
no tienen nada quo ver con las que utili- 
zamos habitual memo; yen eambiev se re- 
ficren al propio Sistema cn si; Coman- 
dos como OUT y POKE, y funciones ta¬ 
les como IN, Plil:K y IJSR cuya uiili/a- 
cion rcquicre un mayor conocimicnto del 
Sistema. 

En osm ocasidn, vamos a abordar el 
esmdio del comando OUT y la functor 
IN, qtic sirven para comumcarsc direc- 
tamente con los perifericos. Para cllo, va¬ 
mos a cstudiar prim era, edmo sc cornu- 
nica el microproccsador Z-80 con cl ex* 
tcrior, y, a continuacidn, veremos como 
esidn ordenados los perifericos denim del 
sistema que forma el Spectrum. 

Los «ports» del Z-80 

Ei microproccsador Z-80 y la memo- 
ria, formau el nucleo central de nuestro 
ordenador; el microproccsador, se comu- 
nica con la memoria a traves de un eon- 
junto de «cables» que denominamos los 
« Buses» del sistema, Existen ires buses: 
el dc dirccciones, compuesio por 16 c<ca- 
blcs» denominados A0, Al, A2„.. A 15; 
el dc dams, compuesio por 8 «eables» 
denominados D0. Dl, P2,.„ D7, y cl de 
control del sistema, compuesio por 6 
«cablcs» denominados «MI», «MREQ», 
«IORQ», «RD», «WR» y «RFSH». 


Existen, ademas, otra serie de «cablcs» 
o lineas que comrolan el fuiicionamicn- 
to del propio microproccsador y el acce- 
so dc otros dispositive* a los buses del 
sistema, pcro en estc moment o, no nos 
interesan para lo que pnetendemos esiu- 
diar, 

MREQ signifies « Petition de memo¬ 
rial Rl> sigrtiftca «lccr» y WR significa 
«escribir»; si el Z-80 quiere <deer» una 
position dc memoria, activa las lineas 
MREQ v RL), y coloca en el bus dc di¬ 
rection es la configuracidn binaria que 
cones ponde a I mi mere de la posicion de 
memoria que desea leer; acio seguido, la 
memoria le devolvera, a traves del bus de 
datos, la configuration binaria cor res 
pondieme al numero almacenado en 
esa posicion de memoria. Si to que de¬ 
scant fuera escribir un daio, activaria 
las lineas MREQ y WR eoloeando ia 
direction en el bus de direeciones. y el 
date a escribir, en d bus dc datos. 

De forma similar el Z-80 puede leer y 
escribir datos en los denominados 
«ports» de cnirada/salida». uFortw en 
ingles signifies «pueru>», denominacidn 
bastante acertada si conskleramos que cs 
ct lugar donde los datos se mandan al 
exterior o se reciben dd exterior. 

En d caso dc querer accede r 
a los *ports» cl micropro- 
cesador activaria la Unca 
IQRQ en lugar de la 
MREQ (IORQ signifies «peti¬ 
tion de enirada/salida), utili- 
/ando de nuevo Rl> para leer 
datos y WR para escribirlos, 

En este caso. solo sc mili/a la mil.ad 
inferior del bus de dmmenes, y por ran- 
lo, sdlo hay 256 «pom» posibles con los 
que se puede trabajar d Z-80. Cuando 
el microproccsador dcsea escribir un dato 
en un pon, activa las lineas JORQ y WR, 
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y coloca en la mitad inferior del bus ae 
direction?* ia configuracidn binaria co- 
rrespondienie a la direccidn del port al 
quc desea accedcr, en el bus de datos co- 
lota el dato quc desea escribir cn esc port 
y finalmcme, cn la pane superior del bus 
dc direceiones sc eoloea el contcnido dc 
im rcgistro que puedc ser el A o el li dc- 
pcndiendo dc la instruction a la quc es¬ 
te respondicndo cl Z-80 cn esc momento. 

Si lo quc desea es leer un dato desde 
un port, activa las tineas IORQ y RD. y 
coloca cn la mitad inferior del bus de di- 
recctones la configuration binaria corn's- 
pondiente a la dircccibn del port del que 
desea leer; el dato le sera entregado des¬ 
de cl port a t mses del bus de datos; de 
nuevo, en la mitad superior del bus de 
direceiones se coloca el contcnido de un 
registra que podrii ser el A o cl It en fun- 
cion de la instrueci6n a la que este res- 
pondiendo el Z-80 en esc momenta Es- 
ta forma de utilizar la mitad superior del 
bus de direceiones, se rcvelara muy util 
cuando estudiemos la forma en la que sc 
lee el tcclado en cl Spectrum. 

Los perifericos 
on el Spectrum 

En general, sc constderan perifericos 
todo aquello que no sea cl microprocc- 
sador o la memoria. Aunque cl Spectrum 
se presente como una unidad com pacta, 
de heebo, alberga cn su interior, al me- 
nos 4 perifericos: tcclado, cassette, alta- 
voz y teles isor. Except o el televisor, to- 
dos Ids demas se manejan a i raves de los 
ports dc cntrada/salida. Tambicn se ma- 
nejan mediant? los ports todos los res- 
tantes perifericos quc sc pueden incorpo- 
rar a la unidad basica, tales como joys¬ 
tick, impresora, microdrives, etc. 

Hcmos mencionado antes que el Z-80 
puedc direccionar 256 pons distintos, pe- 
ro con el fin de no eomplicar la decodi- 
fication, el Spectrum utiliza los bits dc 
la mitad inferior det bus dc direceiones, 
de forma mdcpcndicntc; de este modo, 
todo el control de las comimicaciones se 
puedc dclegar en un solo «chip», la ta- 
mosa «ULA». 

En realidad el Spectrum direcciona to- 
dos sus perifericos utilizando, solamen- 
te, los cinco primero bits del bus de di- 
rccciones de tma mancra bastantc ingc- 
niosa, que \amos a smentar cxplicar. Por 
tamo, Jos bits A5, A6 y A7 se encuen- 
tran libres para el usuario, o bicn para 
ser utilizados por dispositivos que no 
sean los dc la marca Sinclair {por ejem- 
plo, el interface de joystyck tipo Kcmp- 


ston se maneja eon el bit A5 del bus do 
direceiones). 

Para que la ULA idenliftque queque- 
remos acceder a un periferieo determi- 
nado, el bit correspond tent e ha de ser 
«cero». Como c! ordenador solu puedc 
hacer una cosa a la vez, solo uno dc los 
bits ha de vylcr «cero», mieniras los res- 
tames debenan ser <«uno». 

El bit A0 maneja el icclado y la en- 
trada EAR cuando se direcciona como 
cmrada fleet ura) y el aJiavoz. la salida 
MIC y el color del borde, cuando se uti- 
liza como salida (cscritura). El bit A2 
maneja la impresora, y los bits A l y A4 
se utilizan para los microdrives, 3a ZX- 
NET y la salida RS-232, 

Las direceiones decimates quc liacen 
que estos bits valgan «ccro» miemras los 
demas permanecen a «uno», se muestmn 
en la tabla 1. 

_ El port 254 _ 

Posiblcmcntc este sea cl port mas im - 
portante del Spectrum, ya que si se di¬ 
recciona como entrada, permite leer el te- 
dado y la entry da EAR. y si sc direccio¬ 
na como salida comrola el altavoz, la sa¬ 
lida MIC y el color del borde de la pan- 
talla. 

Et tcclado sc cncuentra dividido cn 
ocho semifilas, todas cllas se Icen rae- 
diante el port 254, pero la ULA sabe que 
semi li I a leer en funcidn dc la con figura¬ 
tion binaria que se encuentrc presente en 
la mitad superior del bus dc direceiones. 
Aunque el microproccsador solo puedc 
dircccionar 256 ports, desde el Basic po- 
demos pedirle que nos lea un port con 
uua direction superior a 255; lo que ha- 
ra el microproccsador seni colocar el oc- 
teto inferior de nuestro nimiero (conver- 
tido cn hexadecimal) cn la mitad inferior 
del bus de direceiones, para determinar 
a cual dc los 256 ports queremos accc- 
der, y el octeto superior lo colocara en 
la mitad superior del bus dc direceiones 
para aportar a la ULA la inhumation 
suplcmentaria quc necesitc. Por ejemplo: 
si le dccimos LET a = IN 65022. el mi- 
croprocesador escribira 254 en la mitad 
inferior del bus de direceiones, indican- 
do a la ULA que deseamos leer cl tecla- 
do, y 253 cn la mitad superior, para in¬ 
dicarte que cs la semifila que va dc la 
«A» a la «G>> la quc deseamos leer, 

En la Tabla 2 se muesiran las ocho di- 
reccioncs de port que nos permiten leer 
cada semifila del tcclado dc forma inde- 
pendientc. 

Si al leer una semifila no hay ninguna 
tecla pulsada, el resultado sera 255 (to- 
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Jus Eos bits del bus do dales a «uno»). 
Cada teda quo so encuentrc pulsada [xm- 
clni a ccro uno dc los cinco primeros bits 
del bus dc datos, 150 para la ted a mas 
exterior, 151 para la siguiente y asi succ- 
sivamenio hasta 154 para la mas cereana 
a ta parte central 

1’.! port 254, configurado como enna- 
da, nos permite tambicn leer d cstado do 
la cmrada EAR quo acttiara on cstc ea¬ 
se, sobre cl septimo bit del bus de dates, 
es decir, D7, 

Si ulili/amos el port 254 como salida, 
podremos eonlrolar coil el bit 154 d al- 
tavo/t, con 15J la salida MIC y eon D2, 
1)1 y D0, cl color del bordc dc la panta- 
lla. Por cjcmplo, si tedcamos el eoman- 
do OUT 254,5 el horde se pondra de co¬ 
lor magenta; pero recuerdo que cstc o so¬ 
lo un color temporal, volvera a su color 


original cuando pulse cualquicr tecta, 
OUT 254,16 producira mi chasqujdo en 
cl altavoz mientras d horde sc pondra de 
color negro. 

La funcion IN 

l a funcion JN del Basic nos permite 
acccder direciamcmc a los ports; su for¬ 
ma general es: 

IN dtrecdon 

Rccuerde que la direction puedc scr 
superior a 255, por cjemplo, cuando pie- 
tenda leer una semi H la del leelada 

No olvide que sc (rata tie una funcion, 
por lo que teclearla de forma directa co¬ 
mo un comando, no tienc sentido, Co¬ 
mo toda funcion, le dam un result ado. 
que sera el valor emregado al bus de da¬ 
ta* por d port corresponds ntc. Este va¬ 
lor debera asjgnarlo a una variable o in 


duirlo cn una cxprcskVn, por cjcmplo: 
I ET a IN 65022 o bkn: 1 V IN 65022 

255 THEN GOTO 100. Encontrari 
que IN es muy similar a PEEK en euan- 
to a su si maxis. 

Kcsulia muy util la funcion IN con la 
direction 225, va que nos permite leer el 
dato entregado por un joystick con in¬ 
terface tipo Kemps ton, 

El comando OUT _ 

Para eseribir un dato cn un port dex- 
de el Basic, haoemos uso del comando 
OUT: su forma general es: 

OUT direccidn, dato 

En este case la sintaxis es muy similar 
a la del comando POKE, Tamo la direc¬ 
tion como el dato deberan ser mimeros 
eomprendidos entre «eero*> y 255, 
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♦ INFORMACION 
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parnca rail 
AVALON 


El luaigo m^E. yfrtdtoa ahota mwmo an 
IrigLiEnria tv ifflEiadari ■» Iji .tr't-guj Liie 
CIA donfli- Ccri la JyudiF da Zeus * Apnto 
hay da d^Mruir a la maivida Ovucffhi-s. 

ira Un auienUcd d^fFpcba da iBAraiia y 
PHrgmalidad can unos grAlitoa ipborfatoi 

MtGALO OE LOS OlOSCS 


SLUE MAX (q iranspoFta a U ftrimcca 
Girtfra Muhd^Jt OfF-riba- Lpn lu bipUnp j 
l« ivkgn*j fddmigoi dntF^V lo£ lin 
quaj y k» n ■ do & da amt'[F,niadaiai cw 
fontaiErcc electa iridimanitandl ha ii»ar 
diy da v4ia iu ahnud wetpeidqq v Com 
Pu-.'h'r rh^jltoi ftp it g.in.in ft til 

mental 
BLUE MAX 


Li aCCtoft in AetArrolia f h el Pdtoro Con 
rlutr lu •navi' ev^cifli a Ui#i dc lay 
<jai3puj£ fochindd conifa [ados lay -nge- 
nwi iPPhagtnati'iai. dfide muruy df efwigit 
hp$li coh#its. erH»rgthm qut da *■& 
quiyar o d«tnuir tima iiegat al gran 

ZAXXOM ill ' TjuI qt>R -..,CiH.: j la J!>na 

rvegra da 1# Gtlam 

ZAXXDh 


Tambfon en Stock 


OEC ATHLON .. . PSYTflON . 

FULL THROTTLE. BLUE THUNDER 

PAtNT BOX PVJAMARAMA 

SCREEN MACHINE ..... BEACH HEAD 

SABRE WU LF >|iM| T f»Tr4t|J^1l.4hH.-4r+i»Tii* . THE H U LX ■■ 41 .4 

ATHAM . .. COMBAT LYNX 


Si no puedes venir a vernos, escrfbencs a ERBE, PONZANO 25, 2& G - 28003 MADRID o 
fl^manos al (91} 441 16 51 indicando los programas que desees. Los recibir^s en to 
domicilio sin pagar gastos de envio. 

Nuestros precios tambi^n incluyen tradocciones al castellano y garantla de 3 meses, 

5ERVIM05 A TlENOAS ¥ ALMACENES. 



























































































PROGRAMAS DE LECTORES 



COMECOCOS 

Luis AM A DO REGO 


NOTRS GRAF ICRS 


R6CDEFGH 

uonniii 


Spectrum 48 K 


isle «Come«KOS» es una version del yu conocido juego 
que Hera $u mismo nombre, evt el que hemos de 
conseguir la maxima puntuacibn guiando a nuestro 
«comeco<os» por un laberinto. 


En esic recinta, nuestro amigo ha de 
comersc el mayor rnimero posiblc de 
manzanas (cuyo valor es de *10 pumas) 
o de scmillas de manzarta (valoradas on 
5 pumas). 

Hero no to do va a ser tan plaecntero 
para el «eomeeocos>», ya que dos lerri 
bles «ogro$» le perseguirSn do forma en- 
carnizada para eliminarle a lo largo del 
labcrinto. Noes fiicil eludirles, pcro tam- 
poco im posiblc. 

El movimiento se consigue pulsando 
las tcdas 5. 6, 7 y 8 eon desplazamien- 
los de acuerdo a lo indieado en las fie* 
chas. 


is rcm comecoouitos- 

LUli Rtitd: V HlCftOHOBO. SE.MfWML 
it' SO SUB &SO 
ZQ LET viJxeO 

4© LET x 2 a 1 f LET LET 

let p 


*18 LET *2*15 LET p t ■ 10 I 
*■15 LET *= • LET ii= X 

50 DEE FN pt i * r'0OO“-*STI 
KL EN fTftf i TO I 

eo bqpOER 4 paper e ink a 
LS 

70 LET pyn X = 0 
60 D1H L tI 19, 301 
30 LET l IT 1 


Pi §< 


1^0 LET I |||I 9"1 -Mi ■ Mil - MM 

tww P'S - " - * •■■■■*■ . 

ISO LET i *<7i : | H'V-l'flMHI 

160 LET Li i ft! *"■- -.- -1'1- ■ ■ 

ri.i" 

1 70 LET l j ■■ y i I "1« HHM ■ m ■ 1 

to * Mt&mmmi-vi'M * i 

160 LET ifIlil « 

T f ■ ■ ■ * - - n Iff! ■ K 1J 

19 C LET 11 1.1 11 *"«■ I < 

*■ ■ ■ AMMMvMqMS ■ 1' 

200 LET = ■-■.—*■*+§ 

, j|? j p * * r * J BM ' 1 * **“ r mm 

LE u 

Z40 LET i 4 ' IS* 1* * * - -M' - *#- 

_ s ■ i * c 2 a 

£70 LET L f i 191 ■ Lf < 11 
260 PRINT FOR f »1 TO IS INK 
1 PAPER 6 PRINT TAB 1,1* Ml; N 
EXT f 

290 FOR f«0 TO 21 PRINT INK 0. 
AT f r e, V . AT I ,31, NEXT f 

300 PRINT at 2P.0, Rarer q. Ink 
7. BPI&WT 1 J C 0 H E C O G 

U I T O S 

310 PRINT AT 21,0, INK 2.. PRPER 
6, PUNTOS O0O0 RECORD 

0 0 00 

320 PRINT AT 0.0, INK 5„ PAPER 

O. - LAP SOFTWARE UHL IN-PONT £y ED 
RA M 



Premiodo con 15.000 pts. 


Pk 

34 0 IF ^nul745 THEN GO TO 4 00 
350 IF PURl-17*0 THIN PRINT RT 
2,13, INK 4 , PAPER 1, FLASH 1. O 
RIGHT 1 . ’ BRAUCT r RT &. 14. HAS" . AT 
10.6. LQGRRDQ", fiT 10,14."UN«"t« 
T 10 . IS. 11 VICTORIA* 

360 PRINT AT 16 4 . INK 7, PAPER 
O. FLASK I.'OUIERES CONTINUAR" 

370* IF INKOV * ■"s" THEN 00 TO 60 
360 IF 3HKEY ■' THEN 00 TO 99 

09 

390 IF EMKE¥® 0“ i" OR iNKtyf t p ” 
k THEN GO TO 370 
4 00 IF INKE ■ t i. THEN GO T0 4S0 
^4 10 IF INK£Y f ?"S Ft THEN LET j%~" 

^4 30 1 F INKEY THEN LET 4 |i ,J 

4 30 IF INKEY t■"7 H THEN LET 
V 

440 IF THEN LET j«= " 

C 4S0 PRINT? AT pK.p ¥ ,- « 

460 IF AND llrpx-l.pvl S 

« THEN LET pjc.px-l 

4 70 IF jtB'X" AND I i tpjt .py * * i 

*■ THEN LET p y= f y #1 

400 IF jf.-ft 1 AND li(PN«liPVi■ 

" THEN LET p ■ =px *1 
4-30 IF j|t >■ AND L*lpv,p V -ll 

? T HEN LET pynpv-1 
Off PAINT AT p/,py r INK 3,vf 
S10 IF I • <P* *Pul ■ ' THEN LET p 

ynup^nui BEEP ,01,12 

S20 IF if ipx ,py i ■ f eE THEN LST P 
unUfynlOO BEEP .02.16 
S30 IF hijffpuiM THEN LET Alxapy 
n t 

S40 PAINT AT 21,7. FN p|ipgnU,A 
T 21,26 t FN PEER -001,50 

550 PRINT AT *2,92, l lOcf.Vl) I 
F INT f AND *21 4 IKaiPXia AND Il()r2- 
l,y2i^-|" THEN LET «2 *k 2-1 
SftD IF INTT |RNO*2 i * AND 

ItiKO'l" THEN LET 
1 

570 IF _ INI lRND*f t + (y2^y J _RNO 


THEN 


] AND 
y2>92* 


I t ,y2-11 0' J 

S80 IF INT AND 

If uc»,uS*1m>-0 THEN LET * ~ 

590 PRINT AT K2Sl2, Ink 2- '0" 

6S0 PRINT RT UK 3, jf. 

BIS IF txS-Px AND OR 1X3 

=, P >. AND ylspy) THEN FOR 9-1 TO 1 
0 FOR f»0 TO 7 PRINT INK f , AT 
px .p m . jf NEXT t NEXT 9 PRINT 
AT px.py, INK 6, j I GO TO B30 
620 PRINT AT x 3 /v 3 . i. % I x 3 /V 3 3 I 

F INT CRND4S?*IxAiPXl AND Il(x3- 
1.93* o"!' THEN let 
630 IF INT ERND*S)*CX3<PXI AND 
If(*344i“1" Then lET xjixj+ 

640 IF INT IfiNOtfil * <U3>£9I AND' 
l.f LF0 + y 3-1 I < > ■" then LET y3ay3- 

X 650 IF INT ifiNDi2)f(y3(py> AND 
It (*3,y3 + ll O"THEN LET 

660 PRINT RT K0 P y3 P INK 2i I" 
670 GO TO 33® 

see DATA 56 120,129,195.231.255 
.126.60 

690 DATA 62,121 P 240 r 224 F 224i240 
,121 H 62 

700 DATA 124,156 >15,7/7.15.1SS H 

124 

710 DATA 60,126.255,231,195.129 
,129,66 

720 DATA 56,124 ,214,214.254 f 254 
170,170 

7 30 DATA 24,02,255,255,255.255 , 
126>36 

740 DRTA 0,60,126,126►12&,126.E 
0,0 

750 DATA 170.65,170,65.170.65,1 

70 . as 

760 DATA ft,0,0 r 24,24,0,0,0 
770 RESTORE 680 

760 FOP 1=1 TO 9 FOR fi =0 TO ? 
790 READ A 

600 POKf USR CHPf li+l*3l+n.4 
610 NEXT n NEXT 1 
620 RETURN 

530 RRINT AT 2,11, INK 7, PAPER 
1. FLASH I, " SE RCAOO 1 

FLASH l.' DUIERES CONTtNUAR^ 

|5f IF INKEY * s" i '■ THEN 00 TO 4© 
^660 IF INKEY*- Ti ” THEN GO TO 99 

§ 7 2^J F INKEY 1 ^"n '■ OR INKEYii*" 
*" THEN 00 TO 650 
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HIPERBOLOIDE 

Javier GUARDI A y Juan TUNEU 

Es un orogrttmti de utilidades que nos ayudard a la 
hora de hater representmiones de figures hiperbolicas 
de revolution. 


Premiado con 15*000 Ptas. 


Spedrum 16 k 


Para sii ejecuci6n, pucde pedirnos e! 
ondenador el angulo, para lo quc debc- 
mosentrar un valor eomprcndido enire 
0 y PI, Ln este easo debcmos probar es- 
Los valoics extremos eon lo que sc eon 
seguiri un cilindro y tm sisiema conico, 
respect iva men i e. 

Por ot.ro lado, puede pedimos tamhicia 
la resolution, en cuyo caso sc puede cn- 
irar cualquicr valor mayor dc 0 (acon- 
sejamos enire 10 > 50). 


PLOT Jti+12 
PLOT *£*12 


PAPER 1 BORDER 6 CLS 
INK J, BRIGHT 1 PRINT RT 0 
^1PERBOLOIOC" 

INPUT "ftnguId",» 

INPUT " r £ i*o l u-c l c n J ' i 

INK 4 BRIGHT 1 PRINT AT 2 

FOR V-B TO 2*P1 STEP P I/ l 80 

LET w 

LET u 

LET x3-Sdt£05 Util 
LET y2*15i5IN iwiE-J 
INK f BRIGHT 
* 1*5 

INK 7 BRIGHT 
*25 

NEXT * 

FOR TO' P I STEP PI/* 

LET *1*30*CCtt w 
LET yl*13*SIM v 

LET x2=rS0*CQS L if # 1.1 
LET UflilStHN U-+U 
PLOT * l# I2S ,yl* 1£S 
PLOT vs*ISO, 

PLOT sl*126.y1+14S 
INK 7: BRI0HT - fcp 
4 i - 12C 

if h>pi then co to me 

ME XT 

FOR v>Pl TO 2*RI STEP Pisl* 

LET xl-SfltGOS * 

LET yi±i5*£IN w 
LET X2-5B+CGS Uf+lJ 
LET waitBfSlN (*♦*> 


I DRAW k£-x! 




XSk yj# 



> M--- 

mic ■' i ■ 

JSj 







1160 PLOT xl + 120.^1 + 14*7 
1170 PLOT *24*20,y2*3S 
11S0 PLOT ■: t * IZ-U .v L + 14-? 

” -“IT ' 


SRIGmI 


DRAW na-Kl 


2190 INK 7 
. y 2 *■ u 1 - 1^0 
1205 IF * a2iFI THEN GO to 1220 
1210 NEXT w 

1220 INK S If THEN PRINT AT 

0.20."CILINDRO" 


1230 INK £ IF iiPl THEN PRINT A 
T O P 20 . &t 5 TEHfl CON ICO" 

1240 INK S IF £ [ > 0 AND iejRI TH 
EN PRINT AT 0.20. “HIPERBDLOIDC ‘ 
1250 INPUT "RfiPITEi *5/Nl".Zf 

1260 IF z %*then go to e 
1270 CLS PRINT AOIG© 

9999 S-PUE "HIPER" LINE 0 Rf> TO 
90 99 



LAS CUATRO EN RAYA 

Ramon BERNAT GARCIA 


Premiado con 15.000 pts. 


Spedrum 16 K 


Las egatro en raya es un juega muy popular que, sin 
duda alguna, habremos utilizado en alguna ocasion 
para pasar un rate errtretenido. 


Asi pues. xuilicemos nucsiro Spectrum 
iambi en para estos ratos «perdidos» y 
dispongamonos a divertirnos un poeo te- 
uiendo coma contrincantc a uno muy di- 
tic i I de superar: cl ordenador. 1.] rnanejo 
es muy sencillo. Primerameme. aparece- 
ra en pamalla una tabla semejante a las 
uttli/ndas. en la realidad, cn cuya parte 
superior estan detinidas y numeradas las 


Columnar Ps en cstas doiule tendrcmos 
que coioear nuestras fichus, de tal ma- 
tiera que cons i gam os una recta o diago¬ 
nal ininterrumpida y del mismo color. 

Animate, d reto no es ficil. 

B DIM HI©,6I 

6 BORDER 1 PAPER 1 INK & C 
C5 



1 tf\ 


I NT AT 


INK GJRT 

_ R.Btfftil." 

I NT AT 13 t 3,"OU11A r n Ai#1 
■JO* INPUT it PR 

' GO SUB 2 S 00 
30 FQR i -1 TO 6 FOR ■=! TO B 
40 LET Mh t b > z R NEXT * NEXT 

*100 DRAU 12 , 1 © DRAW 0,100 ORA 
U 6.0 DRAM 0 , - 4 S- 
110 FOR n = I TQ 6 DR AU B , 0 , P I 
ORHU 0,92 DRAU 0,0 DRRU 0,-92 
NEXT n DRAU 8,-0: DRAU 12,-16 
OftflU OBRU 0.9 DRAU -110 

.0 DRRU 0.-9 DPAU - 
120 PRINT AT 5,1. 

IF 4i-"y THEN GO TO 700 
*Se LET H lS, 1i -1 LET xp=B LET 
yPiil LET CQlpr-1 GO SUB 3000 
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PROG RAM AS DE LECTOR ES 


490 GO TO 70® 

500 PRINT AT 13,30. INK 4. FLR5 
H Ij'-’PENSflNCD " LET P -0 LET PP 

■ 0 

510 LET P *0 
530 FOR l-l TO 6 
530 LET x*k GO SUB 2000 
540 IE y>5 THEN NEXT i 
550 LET COIDT-l GO *UB 1000 * 

PINT FLASH 1 P HT 3,1430,1 
550 IF p*p >p AND pip i 3Q THEN GO 
sue 1500 

370 IF P*PJP THEN LCT P-P*P LE 
T Kent; LET yR*y 
375 IF PiP-.©5 THEN NEXT i 
560 LCT CD tor-a GO SUB 1030 I 
F psp)* 30 THEN LET pip-29.9 
5*0 IF Pip>P THEN LET p-psp LE 
T XP-xr LET 9F-y 
O00 NEXT i PRINT INK. 1 , FLASH 
0,AT 5,50, w 

610 LET CDlOf-1 LET Mtxp.ypl-l 
620 GO SUB 250© GO SUB 3000 L 
ET l».*1 

63S IF P)30 THEN GO TO 3 00 
640 IF j-46 THEN PRINT A, 12,20 
; pp -E«p*lC kl GO TO 3500 

700 REN ttitint ititittHMMM 
iHliliM Tu JUEGRS tHMHtH* 

HHHftHHfHHUUtHttiHtH 

701 PRINT INK 4 r AT 12,20, 'TU MU 
EUES" 

710 INPUT % 

720 IF x < 1 OR x > 6 THEN GO TO 71 

a 

725 LET cotor■£ GO SUO £000 I 
F yse THEN PRINT AT l£.£0 “NO VI 
liJO"; 00 TO 71© 

730 LCT yp*y LET kpbx LCT cot 
or-£ GD SUB 3000 
74© LET Hlxp,yp?-a LET J-i*l 
750 REM VCD Si g*na& 

760 go sue 1030 

77© IF psp>=3© THEN GO TO 3550 
760 IF j-46 THEN PRINT QUER l r A 
T 21,0. (l4 Aft H - c 

0 TO"3630 
790 GO TO **9 
1030 LET Pipf 0 LET np -0 
1040 LET dfc - 1 LET dy-0 GU SU0 
150© 

1050 LET PSP-PS 
106 © LET dxt -1 
1500 

1070 LET P*P*PSP*P1 

loae let dx*o- let d^w-i 

150© 

1090 IF PS>PSP THEN LET P1P--FS 
1100 LET dX ■ 1 LET dy --1 GO 5UB 
1500 

1200 LET hp-pi 
121© LET dx *-1 
1300 

122ft LET fi P -np *pi 

1230 IF tip >PiP THEN LET PSP-ftp 

1240 LET dx-l LET dy* 1 GO SUB 

1530 

125© LET np*pS ^ 

1260 LET dxi-1 LET dyi-1 GO SU 
3 1500 

1270 LET npinp+ps 
1200 IF nP>pftp TH( 

1290 RETURN 
1500 LET PMC LE" xx-K LET yy - 
Y LET b*0 

1510 LET xx-xx+dx LCT yy-yy+dy 
1520 IF (xx cl* OR tyy ell OR UlO 
0j Oft L yy >61 THEN RETURN 
1530 IF Hlxx,yyI <>CO tor AND H txx 
J cTHEN RETURN 

1540 IF Hi < X X , y y l itolflf AND b*0 T 
HEN LET PS-p&*10 GO TO 1510 
1550 LET Pft-PS+1 LET b±l GO TO 
is ae 

1509 HEM IIHItlHtiilMHUHH 


LET dy-O GO SUB 


GO SUB 


LET dy-1 GO SUB 


rHEN LET psp-Ap 



1G00 LET Hist, yl-1 LET C01 Gf*2 
LET y^ytl 

1610 GO sue 1030 

1620 IF pip >-3© THEN LET PSP-0.0 

1630 LET y-y-1 let hix^j-e RE 
TURN 

3000 LET ten l -© 

a© 10 LET cont»cerrtii 

2020 IF tcnu& THEN let y-7 RET 

L>PN 

2030 IF H EX,CDftO<>0 THEN GO TO 
201© ^ „ 

2040 let y*£Ofyt return 

MW FOA n-1 TO 6: SEE* A*ft/100 P 
n OtEP A-r&&,n NEKT n RfiluM 
3000 IF CO ter-I THEN INK 7 
3005 IF C0ter=2 THEN INK 2 



o *. r is /■n 

r then run 


XX* Mxp *2> +11 tfl ; LET yy 
til ffi 

Ft-1 TO 7 CIRCLE xx,yy, 
INK 7 



ORDENALEIRAS 

Juon C. RISES BENET 


Spectrum 48 K 


NOTRS GRRFICRS 


R B 

I ■ 


Con esfe juego demostraras tu rapidez o lo kora de 
oidenor aifabetkamente una serie do letras que 
apareceran, aleaforiamerrie, en un gran tablero. 


Esic es, en sink-sis. el objetiv© de este 
programa en el que podras elegir elitre 
ires lamafios difercntcs de tahlero: 


-3x3, con 8 letras. 

— 4x4. con 15 ietras. 

— 5x5. coil 24 kiras. 


Inidalmcmc, cl tablcro aparece orde* 
nado, y so desoidena alcatoriamcnic si* 
gtiicndo cl mismo proecso de ordcnacion. 
Am sc evita cl que se piamce una ordc- 
nacion imposiblc. 

A cominuacidn, se efectua la ordena- 
cion pasando las Ietras a una euadricula 
cn bianco, cxistenie cn los ires tipos dc 
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tabLtrOi qucdando cnro cspado en bian¬ 
co en d lugar de la Ictra quc hcmos cam* 
biado. Siguiendo csie meiodo, y la* ins- 
trucciones que vienen imcrtada* en d 
propio pro grama, se ha de ordenar alfa- 
betieameme todo cl tablcro milLzando 
para cllo las siguicmcs tcdas dd cursor: 
5, 6, 7 y 8. 


1 BORDER 1 PRPCR 6 INK 0 C 

is go to a 

3 FOR g.1 TO 75 LET f-lKT (S 
5) LET £ m INT EPmO+321 LET 
[ftNO*0l LET Cd-INT (RNDtS 


ftl +*5 PR: I NT OT 
<d NEXT Pj 


f , S i 


*ft 


GO 

CLS 


f HE SR tpflt i 

11 T | LGTRMJ'- , RT 11,12. 

ink o prfu*e aeo cl: 


0,12 


INK IjCMRf 
PRINT . In 

" r RT 9.12" 

DC 41 t " 


S-UB 375 

LET rtC»10t* 


CL* 

LET NUM 

1® FOP i-0 TO 7: POKE US* *'+ 
i . 12* NEXT i POKE 1 fr" , ft P 

Q*e USB b-' + l.O 

IS FOP L-l TO ft POKE UftR +1 b" * 
1,255 NETT i 

2ft LET #t,"R&C0eFGHlJKLMNOPOft5 

TWXV ” 

25 INPUT "WUNEHO DE LETRA* 0,1 
5 24 7 \n 

3ft IF r. pft THEN 00 TO Eft 
35 IF ft *15 THEN GO TO ftft 
40 IF n-24 THEN 00 TO 70 
4S 00 TO 25 

50 LET Pf1=102 LET pr2.H0 L 
tt d*43 LET ghyi.ft LET fthyf-ll 
Lf T LET |h > i *17 LET 

4VK k ■14. LET QVX Tiift LET ftVUi-B 
LET guyf.12 LET tfX-17 LET I 
ix *13 LET liy-12 LET Liy-8 
55 GO TO 75 

Sft LET Pf U94 let Pffl.121 LE 
T *»5ft LET ghyi*& LET ftnyfM2 
LET dti*i#l2 CeT flhaf-i* LET ft 
MilJ LET gvx'-l? LET guy*.7 
gvyr.ift LET kix-16 LET li 
LEI 


vx^ 
LET 
x * 12 


IT *1* 


65 CO TO 7^ 


LET ltx.16 
■ 13 LET Uyi 


70 let p rwee 
T d-75 LET 


LET PT21129 LE 
gr.yi.7 LET ghy I >13 
LET ghxi-ll LET ghj(fvl4 LET g 
VXi-12 LET guxf.lft LET yvyi-ft 
LET guup.14 LET LET U 

x*li LET Wv-i4 LET Liy-ft 

75 INK 2 Plot prl.pra ORRU d 
.0 DRfiU 0,-4. OPRU -4,0 OBRU 0 
,4 DftftU - 1 > 1 DRRU d+3-ft DPOU 
0.-4 d. + 2J : DftftU - 4 d *21 O DRAU 0 H 
d*S 


TO fthyf 

■sfil 


STEP 2 

PRINT INK 4, 

NEXT r 
gvxf ST ftp 2 


ee for r-yhyi 

FOR Cifthxi TO ghxf 
RT r,t. -i NEXT £ 

as for c-guxi to ^ _ 

for r-ftvyi TO gvyf print OUER 1 

4 INK 4, PIT r 4 Cp"'| H NEXT f NEXT 

£ INK 0 

0ft PRINT fiT 2 j 7i *"ESPERR UN mQrt 
ENTO 

05 LET fPXaUM LET ipxmiP X 
let t&y.Lsy LET £pyn=ipv 
10Q LET b|H 4 4 1 TO nJ LET 1-0 
105 FOR y.Uy TO l*y STEP 2 
lift FDR Am tin TO Uk STEP 2 
115 LIT L-t-ll 
120 PRINT RT y,x>htci TO 
125 IF 1 vn THEN bo SUE 135 
130 NEXT ri NEXT y 
135 GO SUB 315 

140 PRINT AT 2.*^NUHER0 OE INT 

EnTOS* rmn 

14S PRU&E 0 IF COOE iNXCVf 1 53 
OR CODE IhKEy ft>M THEN GO TO 145 
ISft IF lNKEV(» H 7 Fh THEN LET *pyp 




PRINT RT 2,24, nuk 


THEN LET tpyi> 


THEN LET ipstP 


Iftft IF INKEYfi 

10T IF INKEVft* 5 J THEN LET 1pJb 
HP* *2 

17ft IF lNK£Tt* ft 

H 17ft if &pxn > nx Then LET spxR • I 

ix GO TO 145 

1*0 IF SPXTMliX THEN LET fpxml 
IX GO TO 145 

105 IF &PynTl&y THEN LET ipyrk^l 
iy GO TO 145 

Iftft IF &pun<iiy THEN LET tpyrv-i 
iy GO TO 145 
195 LET nuianMBtl 
200 PRINT RT 2.24 fk^d 
205 GO SUB 220 
210 GO SUB 245 
215 GO TO 145 

220 LET ■* -SCREEN t Hpyn F ipxnJ 
225 PRINT RT i p y . ■& p k r l f 
23ft PRINT RT spyftpipxn* _■ 

23* LET 4PXH1PXP LET ipy.ipyn 
240 RETURN 
£45 LET ptfc'-A" 

250 FOR ft-liy TO tiy STEP £ 

2S5 FOR 4-1 L x TO tlX STEP 2 
iftft LET s t -SCREENS (fi.ai 
2*5 IF THEN RETURN 

270 LET p|i|| 

275 NEXT 4 NEXT 0 

2*ft PRINT AT 17,7r‘L0 Hfift CONftE 
GUIDO" 

2*5 IF nuaCF*C THEN LET re4-fiya 
PRINT PT 1ft r 7i "NUCUO RECORD 
.REC CO TO 295 

2ftft PRINT RT 19, 13, 'RECORD r ',r 
*395 poke aawo.a print rt 4,i; 

FLf»5M 1, "OUIERES SEGUIR JUGHNOO 
*» (S f'N) ’* 

300 pause o IE iNKEv»* >r then 
go to oie 

3&S CLS so TO 10 
310 CL3 PRINT RT 9,0;“ E3T 
as SEGURO 0E NO SCGUIR JUG 


PNDOT <3/N»". PAUSE O IE IHKEV 
TMfN 00 TO 305 

311 IF rNKEVi»"S“ then CL4 PR 
INT AT 10,3,"BUENO,PUES flOIOS’ 
FOR f-9 TO 0 STEP *1 PRINT AT 
10,33.f PROSE 10 NEXT f BfiHDQ 
MIZE U3R 0 
313 GO TO 310 

3 IS LET a* INT I p WJ>» 3 1 * 3 FOR l> 
1 TO g*rv 

32ft LET r«v-INT 4 R NO ■» 21 

325 IF THEN LET tpyn.&pyh 

+2 IF ipynMiy then let ipyn^Lt 
y GO TO 320 

330 IF rtv = i TMCN let ipyft-iPyft 
-2 IF jpyr><Liy THEN LET ipyn-li 
y GO TO 32ft 
335 GO *Uft 22ft 
34ft LET r*v*lNT 4RND«2] 

345 IF rttf*0 THEN LET 
*2 IF ipxmllx TM£N LET 

« GO TO 04ft 

350 IF rtv-1 THEN LET SPKfi.tpxh 
-2 IF fPXrHUV THEN LET 5Mcfi = L 
x CO TO 340 
355 GO SUB 220 
360 N£MT i 

355 RRI NT FIT 17 4 13 , ‘ UUEGft 1 ’ 

37ft RETURN 

375 PRINT RT 1 < 2. ’ESTO £5 HU^ F 
PCJL “,RT 2.2, “TICNCS OUE OROENfl 
P Lfi5 LCTHA3 Pt UN TPBLERO.ew C 
L HINIMO NU- HERO OE INTENTOS P 
05IBLE. ",RT 6.1. "Pflflfl OROEHflfl,SO 
LO PUEDE S MOUER LRS LCTRA4 ,CRn 6 
1ANOOLRS POP EL CSPRCIO EN BLPN 
CO.", AT 10 . I, "UTILIZA LRS T6CLAS 
DEL CURSOR. LA OIRECCI0N OUE 
PULSES 5 ERA A l_A Out SE MOUER 
P LA LETRH PRPP OCUPAR EL ESP 
AC Ip LIBRE.' AT 1S,1. PUEDES ElE 
SIP 3 OlMENStONES 6e TRSLfRO^ 
see PRINT AT 15,i,"AL eOHIENZQ 
PPAHECE EL TAOLERO ORDENAOO Y 
ALEATORIAhEnTE SE tESOROENA. 

36S PRINT 11, PAPER 3, BRIGHT 1 
.FLASH 1,AT I.Bi'PULSA UNA TECL 
A" PAUSE 0 
390 RETURN 


El galardonado en e\ sorteo men- 
sual correspond iente a I os Program as 
de Lectores, recibidos en enero. ba si¬ 
de JAVIER LOPES ESCAMEZ, que vi 
ve en ta calle GRANADA, 64. 6* A. 
04003 ALMERIA. 

iiiENHORAOUENA!!! 
























SOFTWARE 
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GRAFICOS 
EN MOMIENTO (III) 

Miguel SEPULVEDA 

in rutina de movimtento mas espemdo por ios 
aficionados es, sin divda, la qut desplaia Ios graficos 

C ixel a pixel por la pantalla* En esta tercera parte de 
i serie abordomos to mo hacerto. 


Fn primer lugar, liabia que deeir q tic 
en esta rutiua el movtmiento de las fig li¬ 
ras por la pa n tall a es lento si lo com pa¬ 
ra mos con la del articulo anterior, que 
va salt an do de 8 en 8 pixel: pero la sua- 
vidad eon que rnueve esta rutina la figu- 
ra, sin salios bruscos, es asombrosa sj te- 
nemett cn cuenia que sc mueve de pixel 
en pixel. 

1:1 lamafto de las figures que puede 
mancjai puede ir. desde un simple pixel, 
hastu una figure que tenga 255 pixel (32 
ottetos) por scan y una altura de 176 
scan; eomo se puede comprobar. mane 
ja desde un simple pixel tuista un figure 
que ocupc toda ia pantalla y, en este ca¬ 
se, sc puede u*ar para hacer el scroll de 
la pantalla haeia arriba, pixel a pixel. 

Tambicn esta rutina puede mover las 
figures suave men tc. o sea pixel a pixel, 
o mas rapidamente, moviendola de dos 
en dos pixel a de ires en ires, etc. depen- 
dierido del inercmctuo que sc haga en las 
coordenudas X e V de la esquiua supe¬ 
rior del grefieo ai llamar a la rutina, que 
situa la Figure cn pantalla a pan it de esas 
dos coordenadax. 

Visto un poco las g ramies posibilida- 
dcs que tiene esta rutina, pasamos a ex- 
plicar el prog ram a que acorn pa na a este 
articulo. 

1 as 10 seiitmeias DATA eon tic non Ios 
OCtClos del codigo maquina de la rutina 
que sc carga en la posicion de mem or i a 
64000, y tiene una longilud de 238 oc- 
tetos, la linea 80 have una com proba¬ 
tion de la suma dc Ios octet Os por si a I 
introducir cl program a se produce mi 
error. 

l a senicucia de la linen 70 almaceim 
la rutina en la posicion de memoria 
64000: pero como esta rulina es reubi- 
cable cambiando Ios valoies del bucle 
FOR,,, NEXT y, Icniendo en cucnta la 
longilud de la rutina que es dc 238 ocic- 
tos, sc puede incluir en la parte de me¬ 
moria que se quiera, siempre que sea por 
•eticima de la RAMTOP, que esta situa- 


da en la direceidn de memoria 27999, 

l o primero que nos pide la rutina son 
ias figures creadas eon el programs del 
primer articulo. ya que es precisamente 
a estas, a las que dotainos de movimicn- 
to, A continuaddn, pide el mimero de 
bits (pixel) que tiene de anchura el scan 
(no tiene por que ser necesariamente d 
mimero dc octetos del scan mulliplica- 
do por 8), y, luego, pide cl mimero de 
scan. 

Mas adelante nos requerira Ios atribu 
lox eon los que queremos que se niues- 
tre la figure en la pantalla, y hace una 
demos tree io a moviendo la Tigum diago¬ 
nal meme 8 voces, Para laminar, el pro- 
grama prcgoutara si sc quiere salvar la ru¬ 
lina on cinia de cassette, icniendo la pre- 
eaucidii de cambiar la direceidn del .SA¬ 
VE « » CODE si se Eia ubicado la rutina 
en otro lugar de la memoria. 

Las variables usadas por esta rutina. 
tambicn van en el buffer de la impresora 
on las dirccciones siguiontes; 

23300 — Niimero de la coordenada 

X de la esquma superior 

izquierda de la figure. 

23301 — Numero dc la coordenada 

V de la esquina superior 

i/quierda de la Figure. 

23302 — Es el MODO. 1 muestra 

figure, 0 borre figure, 

23303 — Numero de bits (pixel), o 

sea la longilud del scan en 

bits. 

23304 — Numero de scan de la 

figure. 

23305 — Los atribuips con los que 

se mucsire la figure. 

23306 — Octeto bajo la direceidn de 

la figure en memoria. 

23307 — Octeto alto de la direceidn 

de la figure en memoria. 

Adenids esta rutina utili/a. desde la 
23308. hasta ia posicion 233)4 para su 
uso inter no. 

La variable MODO. con el valor 1 eo- 
ge los atributos dc la parte de la pa wa¬ 



lla domic se muesira la figura y los guar- 
da. pone los nuc\ os atributos y mucsire 
la figure. 

Si la variable MODO es 0, entonces 
borre la Tigura y restituye los atributos 
que tenia amcriormcntc- 

Como sc sera en la dcmostrecidn de 
esta rulina, muestra la Figure y, a comi- 
nuacidn, la borra. lo que quiere deeir que 
hay que llamar 2 veces a la rutina, la pri- 
mera vez con la variable MODO igual a 
I, y la segunda con la variable MODO 
igual a 0. 

De este modo la velocidad dc la figu¬ 
ra por la pantalla es lema, pero se puede 
aumenial el doble si solo se muestra la 
figure v no se borre, en cuyo cast) ira de- 
jando una estela deiras de ella de los ul¬ 
timas pixel de la figura, en la direceidn 
que se mueva. 
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Para evitar esto, hay un trueo que eon- 
siste cn dejar tanios pixel en bianco al- 
rededor tic la figura, at crearia, como d 


OESENS AMBLE OE LA RUTIN A 


increments que >e haga de la eoordena- 
da correspondiente en d movimiento de 
la figura. 

1-in csta demostraciftn sc incremcnian 
las coordenadas en eada pasada tamos 
pixel como cl numero de la i^asada, t> sea. 
tic imo en un pixel, de dos en dos pixel, 
etc, has (a 8. 

En ta variable 23.105 va cl ocieto de 
los atributos de la I’igura que se forma 
como en el BASIC (ver fijtura 2). 


7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

0 

FLASH 

BRIGHT 

RXPER 

INK 


BIT 


El listado 2 correspond? a los memo- 
tecnioos de la nuina para faciliiar su mo¬ 
di I'icacidn en easo de inieres y adaptarla 
a su pro pi o juego. 


PROGRAMA CARGADOR 


4 ig DATA 5*3^*1,33-4,91,337,73 

is DfiTB j 14,91,52 

1 . Si , il-U.l.Mi-134,3, 6 1 , 5ft . 5 . 
12,214- r S .24.2*9,23 7,07 

14 DiT^ 12.91,93■124 r 15,10,15, 
2M .3,2*6,66 . 07,213.237 p 21 , 1ft r 91 
. 2 35 ,56,0,91- 0,213,50-7 

1 ft DflTfi 91,50-L6 j 93USS,1*,91.5 
ft- IS-91.221-203.2,70.32.0.6,0,22 
1 r 5* , 13.260,2* i6, 70 

16 Dfl+p 35,221 ,5* . 13.1*-6.26 

.aar ,53, ,1. li.iii . 33 , 11,3 

J,!«9,iaj,M.23 Jel.53 

3<B DRTP 12,40 .S3 ,aei ,50,13,3®, 


6.79.35.221>S4.13,8.13,3R,*3*■1® 

^nAtsMM’:- 2 *. ^.} i js 4 g 

2.13,209,6.25*,1.40,*9 6,229.*35 

A I1 o^fi 7 iI S 2*Td|?i|s,a3|.|Sj.a 

54 . 22* .4&. 11.221,52,9*17,22* ,fr,1 
67,237.62,24.12,12*.25*. 67.40 
26 Df^TR 7,iai lP ftfl ,9* 17,02,0-25. 
235,225-0,01,32-191,325*17*32*0. 
221 203,2,76,32,0,56 

20 DftTfl 16 r 9i,2**7,126,50,10-9 
1,06^ 9i91-221 I?&,9-221,70.6,229. 
119,36,1ft.252,225-is.13,32,2*3.2 
51,201 

60 CLEAR 27999 LET C-0 
70 K0R h *640*0 TO 6*237 READ 
* LET OCti POKE rt r * Nf;XT R 
00 IF C 020312 THEN PRINT " ERR 
OR DS CHECKSUM- STOP 
100 INPUT OUIERE CRRGPR Lfl F19 
Uflft , LINE it 

110 IF *■■ 5" OR it* ft" THEN LO 
AO COOC 

130 INPUT 'NU*. d* bill dt *K£h 
yea* ‘. n fc. POKE 23303 ,nb 
1*0 INPUT "Nul. d* Kin dt *llu 
f * t ■ t m POKE 2330* ,ffit 
PRINT AT 2.5, 


15ft Cut _ 

at * , i p ■ o* r el 
n^ieTedtl prpel y U tints v 

1 P*f* i C ' 1v * r «L FLRON V ORIGHT 
^ 0 Pifi rfttftC U vlf I0* rr LET *l 

let it-* 


'ri LET 


■ , 1 LET Mtm 
LET 41-1 


160 INPUT “IWCP* 

#0 

170 INPUT ‘“ INK i 

a iSB INPUT ORI5NT- 

#1*4 4ft* 

190 input flash* * 

t4 1264* POKE 20306.41 
200 cl a input - Dir octet os ti 

jO y 4itQ de La dir«(. d* i* t 
ituro- - ‘-,b POKE 23306.1 

POKE 23307,b 

205 LET |il 

210 FOP r«l TO 6 

220 FOR n =175 TO AS STEP 

S30 POKE 23302,1 POKE 23300.n 

poke £3361,n Randomize uOR 6*e 
00 

94ft POKE 23302.0 RANDOMIZE USR 
64006 

25ft NEXT n 
255 LET 
2ft0 NEXT f 

2?o input "*uierc spluhr la put 
ins ••. line at 

250 IF at-f - OR = THEM SA 
UE 01 hp i Li"CODE 54000,23ft 
290 STOP 


F«t 

Hit 

me 

M44* 

F«7 E443 

M3* 

Art 

3 

4ft 

>6*« 

Lfl 

i*iai 

rw# A7 

i:m 

m 

A 

5W 

W2I OBJ ECU 

233M 

F«* F*58 

M+l 

m 

m 

FA7i Z3 

(05* 

\m 

it 

FAM EDS2 

327* 

SK 


SMI 

N34 (am EOU 

ZI3H 

r*fi 57 

tut 

Lfl 

iii 

f A77 flCJftiW fet# 

Lfl 


f ^ m 

!» 

J 

M824 


1*44 tDWT ECU 

:u*t 

EASE J5 

Mi 

PUSH DC 

FA7I 

H7* Mil* ECU 

i 

F«4 

is# HKI 

EOU 

t 


WA (,t«A ECU 

SJMI 

FAff ElJSMASfi *47* 

U 

Kr<flO*> 

Wlr« 

M8t 

DEC 

c 

Fd#4 7C 

1JM 

lfl 


5Mt 

MM mo 

EOU 

=33*£ 

FA33 lh 

MM 

D 

K.i 

FA7C 2t£A 

«9t 

Jk 

KZtDim 

f«t$ FE? 

131* 

Cf 

EH 

5M7 

m;i 4CA m 

£3M 

FA3* MK8 

MM 

Lfl 

Mflum 

FA7I tz 

tW 

lfl 

CK>,t 

F4#7 

132# 

M 

ZrDLECi 

»; 

m mm esu 

11 Mi 

FA37 

I5#i aw 

m 

i 

FA7F 13 

Ml* 

INC 

SE 

FAB# DC34#? 

133* 

INC 

SIMJ 

SMI 

MM *LTO 

HU 


FAT « 

Hit 

pc 


tab* it 

#TCt 

lfl 

JUKI 

FAit H2M* 

134* 

Lfl 

tf.:*H 

SMS 

lit* *2jUr EflU 

:J3+4 

F« » 

isa 

PW X 

f»i icte 

#93* 

U 

Cp8 

FA6F 1# 

1» 


Fi-tf 

s&m 

iiii *ttr 

EflU 

z»s 

FWf 3M;S8 


Lfl 

A.(#dC^ 

m L0£3 

H4# 

J? 

flm# 

FC# 

13*4 DIC4 tfl; 

§ 

5MA 

Fidi' EflU 

zm 

f« saw* 


Lfl 

lANCNLA 

F* 

«* B»13 ecu 

i 

FC# El 

137# 

u 

tf.lt 

SMC 

«IH MTU ECU 

mm 

FA3F jA#E:& 

HZ4 

lfl 

JUREST) 

Foss im 


Jk 

Oil* 

FC1 £1 

EJM 

w 

C 

SMC 

«lu wirx EOU 

mn 

F44: ^#Fli 

Het 

Lfl 

IR»h* 

F«7 

«;♦ till* eou 

i 

/Cl M 

I3f* 

D 

C.A J F' 

ME 

*15* KST 

EOU 

05S* 

FJW: tKMC44 1574 

nr 


fas; *i 

ttt* 

DEC 

c 

FC3 3fl 

JtM 

DEC 

A 

3MF 

114* «SS 

EflU 

Z33JL 

tM* :«b 

4544 

jt 

kIp&IK 

F*B0 m* 

199# 

J 

LD1 IIS 

FC* 

141* 

Jk, 

£.33*11 

sen 

4171 ftCH 

EOU 

13312 

FAit 


Lfl 


ff&A. 

KM till* EOU 

1 

FCft 

IC# SIKo EflU 

1 

sin 

m mi eou 

:mi 

fwt MFC #64* 

Lt 

(IXHJIpW 

?m *7 

lilt 

RLCA 


FC* El 

143* 

W 

It 

sw: 

414* 4TTO EOU 

23314 

FME' ODw-OFh kH 

Lfl 

< 1^131 -ZSt 

F4B# *0 

a#z# 

M C 

c 

fc; ji:#m 

144# 

lfl 

DEr 


i:h : 



F«5S I8*b 

HI# 

Jk 

DIH 

Fttt ItFC 

1*3* 

Jk 

HZ'fllfll* 

fca ohm:*4 hm 

IE? 

#pii3*:> 


*a* i 


fl 


HJt 

m 

1 

FME 

S *4* Mm EflU 

1 

FCE 2H5 

145# 

jft 

£tSI*29 


t^t: 



FaS3 4* 


LC 

J-lUJ 

FAfif U 

3*M 

Lfl 

(BDii 

F4M BI3« 

147* 

y 

ftpiATIKfJ 

FA*# 

*3 B1SU) £01) 

* 

fas 4 y 

M# 

INC 

It 

FA8F D1 

IM 

POP 

BE 

TC3 EM? 

148# 

JR 

ASI3* 

FM4 FJ 


01 


Fp^S 

*6S* AIM 

m 

1 

FA9* H 

]#7* 

EX 


F« 

I4M MKS EOU 

1 

f m Docwsi 


HKtOHM 

FbK M7 s<[*S *oo* 

u 

iDC>l3>rt 

FJfll Fltl 

m 

CP 

1 

F a#5 7E 

35H 

y 

A. IFt l 

fm U4M458 


1C 


FASt 

:ih 

EflU 

l 

Fit] Z83I 

lit* 

Jt 

ZrOlIC# 

ffifle 321ZSI 

1511 

Lfl 

esmoua 

f m ddmz: 

*Z7* 

Wi 

Fttt IEH 

M# 

J) 

£p£ 

Fiw m 

UH 

EX 

tf,A J F r 

FAflS -AtTSi 

15E# 

y 

fi,iA f TR ? 

FMC 

IM 

L£ 

CREST i .A 

FA5t |A. 


lfl 

*i i.K ? 

FWft E5 

1111 

FIS* Fi 

FAC 

1531 flIIG# EflU 

1 

FAM HSJ444 

*C*t 

3JC 

(11*1* J 

F4ii M3^8 

I7H 

ccc 

at+n> 

FA?7 E£ 

u» 

EX 

tf.lt 

F«C DflCW 

1W 

U 

D.(lit9> 

F4JI IlMil 

•3H 

LD 

K-LHw 

FA3F Ml? 

t71t 


ZpIISH 

f m K 

1131 

Lfl 

A.K 

FUF 

155* Mm EflU 

1 

FAIS D06MI 

*3JI 

ACC 

IIM) 

FMt 

i72i m 

tOU 

t 

FfliM Eft*7 

13*# 

M 

7 

FW flfl4ft« 

156* 

y 

MIl+Gr 

FAta JC 

*o 

W 

A 

*; 

t73t 

SLCA 


Ftffi ff*; 

HSI 

CP 

7 

FCI Efl 

157# 

ns* a 

Ftl? 38*5 

#33* W* 

Ji 

C.CK 

FA& ft* 

t;*t 

ccc 

c 

Fh^C- 78*3 

1161 

Jt 

Z.MK# 

FC3 

15M flllM Eftj 

f 

Ftll 1C 


:jc 

c 

rttf D^t* 

ITS# 

ecc 

tu*m 

FSfF Z4 

117# 

M 

H 

FC3 77 

15» 

y 

EltJ(A 

FAIL Mt 

*3» 

M 

1 

FAftft :*F? 

*7rf 

i 

*ht>m 

FM 1HE 

um 

Jk 

BI» 

FC4 tt 

tm 

INC 

H 

FAI£ IfiW 

I3M 

Jt 

CM 

FM 

t;;t [>i5i# Elm 

% 

FW£ 

11M HKt EOj 

t 

res ict 

151# 

m 41434 

E3+MC56 tJ7» BK 

Lfl 

MTHMC 

Fteft lEl* 

*;h 


* 

FttZ 7D 

tm 

Lfl 

AA 

fc; ei 

142# 

w 

Ft 

FAZ* SC 

138* 

Lfl 

LL 

FAaA 17 

tw 



f MJ EftEt 


Art 

tetH 

FCS 1# 

143# 

CD 

IL.K 

» 


Lfl 

*.* 


MM 

ecc 


FAAS f EIEt 

tm 

CP 

#E*H 

FC# 

154* 

SEC 

c 

FAZ6 If 

l*M 

flSft 


fa^ 

Hit 

J 

Z.HM4 

F«7 

123# 

J* 

i.oebc: 

FCA JIF1 

1654 

JR 

nZpDibi: 

FAZ7 IF 

Mil 

MCI 


FA7* 

ti£i 

SEC 


FAA ? 0C34H 

tm 

« 

< 11*93' 

mt Fi 

IM 

11 


Fft^e IF 

Kt 

m a 


FA?3 CMo 


J 

NZiDIBlZ 

FMC HEM 

1Z5* 

Lfl 

DCitEM 

FflEfltS 

1674 

«ET 
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Spectrum 

_y Spectrum Plus_ 

Quiero comprarme un or¬ 
denador y quislera saber 
cuAl me aconsejAis voso * 
tros, el ZX Spectrum 4$ K o 
el Spectrum Plus. 

Unos familiares mios me 
aconsejan el primeramente 
citado. por que opt nan que 
es el que mejor sat is fart a 
mis necesidades. pero yo 
pienso que tiene poca me- 
moria y el segundo me con• 
vendn'a mAs, por tener mejor 
tecfado y mAs memoria . 

Jos* A. LOHO Maifrid 

□ En la eleccibn de un or* 
denador influyen un gran nu* 
mero de facto res y nosotros 
no podemos aconsejarle un 
determinado modelo sin co- 
nocer sus necesidades, no 
obstante Le podemos infor* 
mar de que los dos modetos 
que nos menciona tienen la 
misma capacidad de memo¬ 
ria, de hecho se trata de la 
misma m£quina y solo se di- 
ferencian en el teclado 

Cassete para el QL 

Deseo saber que posibili- 
dades hay para acoptar un 
cassette at QL, o si estA pre- 
visto en un futuro apticarte 
algun dispositive de cas¬ 
sette. 

AntOiMo A. RIVAS-Ovtetfo 

1 1 No tenemos noticias de 
que exists ningun sistema 
para acoplar un cassette al 
QL Realmente no es nece- 
sario, puesto que los Micro- 
drives cumplen la funckln 
ventajosamente, 

Deterioro del cassette 

£n una revista lei que con 
el uso continuado de los 
programas llega a borrarse 
de la cinta la informacion 
que con tiene, de ser esto 
cierto. icuPnio tiempo dura 
la informacidn en la cinta? 

f. FUUEBA VritfKi* 


D Efectivamente, las cintas 
de cassette se deterioran 
con el paso continuado de 
los cabezales a trav^s de 
elias. 

No es posible determinar 
con exact itud la duracidn de 
una cinta, ya que eso depen- 
de de sus caracteristicas, 
que no son iguales para to* 
das: no obstante, no debe 
preocuparse por ello, ya que 
lo m^s posible es que se 
canse usted del programs 
antes de que Fa cinta empie* 
ce a fallar. 

Carga de programas 

Al poner en el ordenador 
la sentencia RANDOMIZE 
USR 1234 sale el signo de 
safvarse alga &quP es?, &por 
quA sate sin cabecera? 

cRxtriats hacer una rutina 
para aumentar la velocidad 
de grabacidn? 

iCuAl es la instruccldn en 
cddtgo mAquina para cargar 
programas? 

cC6mo puedo parar un 
programs BASIC con auto- 
ejecucidn? 

ft*i**l M MlHCO VttffUl 

I La sentencia RANDOMI¬ 
ZE USR 1234 obiiga al micro 
procesador a saltar a la po- 
sicibn de memoria 0402. 
Esta posicidn de memoria 
cae en medio de la rutina de 
salvar bytes que se encuen- 
tra en la ROM y que empie- 
za en la posicidn 04D2, es 
decir, 16 bytes antes. 

No aconsejamos a nues- 
tros lectores que hagan es¬ 
ta prueba, ya que el entrar 
en Ja rutina por este punto 
desordena la pila de m£qui- 
na por lo que no serd post* 
ble el retorno al Basic y el 
ordenador se quedara blo- 
queada 

La rutina para aumentar 
Ja velocidad de grabacidn Fa 
tiene en los numeros 11, 12 
y 13 de nuestra revista. 

No existe ninguna instruc- 
ci6n en cbdigo maquina que 
strva para cargar programas, 
el intbrprete de basic Jo Pa¬ 


ce mediante una serie de ru- 
tinas compuestas por varias 
decenas de instrucciones. 

Cualquier programs en 
Basic se puede parar pul* 
sando simulteneamente las 
tecias de «espacio»> y «ma- 
yuscuia$» siempre y cuando 
no este protegido. Si desea 
que un programs grabado 
con auto-ejecuddn no se 
auto-ejecute, carguelo con 
“MERGE" en lugar de 
■LOAD". 

Cassette sin contador 

Me gustaha saber la for¬ 
ma de separar los progra¬ 
mas grabados en cinta. de 
forma que al querer user at- 
guno de ellos los encuentre 
sin problemas. Os pianteo 
este probiema porque el 
cassette de que dispongo 
no tiene contador, 

Juan J. GAftClA C*4u 

□ Por razones obvias la 
cinta de cassette no admite 
formateado, por lo que la 
unica manera de localizar r&- 
pidamente un programs es 
utilizando el contador del 
cassette: no obstante, si Vd. 
teciea LOAD y a continue 
ci6n el nombre del progra¬ 
ms, entre comil las, el orde¬ 
nador ignorarS todos los 
programas que se encuentre 
antes con distinto nombre, 

Algoritmo de ordenacion 

Soy poseedor de un Spec¬ 
trum de 48 K y desearia po¬ 
rter desarrotlar en Pi un pro- 
grama de estas caracterfsti- 
cas: 

Se introducen unos nom - 
bres que el Spectrum se en- 
carga de ordenar segun el 
alfabeta Ruego me indiquen 
el listado con los cambios 
oportunos. 

JL J, RQMiRQ WtrttfA 

□ No es misidn de este 
apartado desarrollar rutinas 
«de encargo»: no obstante 
como nuestra intencidn es 
satisfacer a todos los lecto* 
res, Fe indicamos el procedi- 
miento a seguir: 


1. Cargue las palabras a 
ordenar en una matriz de ca- 
racteres. 

2 . Utilice un bucle que, 
empezando por et primer 
elemento de la matriz, vaya 
comparando los contiguos 
dos a dos e intercambi&ndo- 
los si el segundo ha de ser 
anterior ai primero. 

3. Para reaiizar la com* 
paracidn. recuerde que el 
Spectrum es capaz de orde¬ 
nar series de cadenas por 
oiden alfab&ico, ya que con- 
si derar^ «menor» la cadena 
que aifabbticamente deba ir 
antes, 

Este m£todo se conoce 
como (.Algoritmo de burbu- 
ja»; en la cinta de demostra- 
cidn enconirara un ejemplo. 

Ampliacion de memoria 

Tengo un ZX Spectrum de 
16 K que me gustaria am- 
pliar a 48 K comprAndome 
una memoria externa de 32 
K, pero si mAs tarde me 
comprara los dos interfaces 
y el microdrive, ipodrla co- 
nectar la ampliacidn externa 
de 32 K con los interfaces o 
con la impresora en el Spec¬ 
trum? 

G &.riiTto aiLABERTCMs'lna 

□ Los perif^rioos que nos 
indica son perfeclamente 
compatibles y podra conec* 
tarlos simult^neamente sin 
probiema. 

Frankenstein Jnformatico 

Quiero adquirir un ordena 
dor ; pero mientras no lo ten- 
ga no puedo utilizer el car- 
tucho de Wjuegos It, enton- 
ces qulsiera saber si se pue¬ 
de conectar un radio¬ 
cassette a los video-juegos 
ATARI y poner e! cartucho de 
10 juegos If, y si se puede 
qud hay que hacer, 

SWgfe ALVAREZJJtfcnt 

□ Lo que Vd. pretends ha* 
cer es construir un «mons- 
truo» informAtica Por razo¬ 
nes obvias jamas funciona- 
ria. 
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_Auto-oje cuci6n 

t tCdirio se trace para 
que un programs empiece a 
tuncfonar sin necesidad de 
RUN? 

2. iCOmo se consigue 
que un mufteco. nave. etc. al 
moverse no deje rastro? 

3. iC6mo se puede es- 
crlbir un programs en CoPoi 
en el Spectrum? 

Hod/fQC ffnaANOEZ-M»atit) 

□ Para que un programa 
empiece a funcionar sin ne¬ 
cesidad de RUN, grdbelo de 
la siguiente forma: SAVE 
"nombre“ LINE 1 

Para conseguir que un 
mufleco no deje rastro al 
moverse. imprima primero 
un espacio en la posicidn 
ocupada por el mufieco, a 
continuation incremente o 
decrement e la variable que 
correspond a al movimiento 
que deba realizar y final men- 
te vuelva a imprimir el mufie- 
co en la nueva posicidn. 

No te nemos noticia de 
que exista ningun compile* 
dor de Cobol para el Spec¬ 
trum. 

Atmacenamiento 
de pantallas 

cEs posible recuperar una 
pant alia despuis de ser car 
gada en el ordenador con 
LOAD "SCREENS y haberla 
borrado? 

0**14 AtiTRUGA YtllnOCtid 


□ Como es Ibgico, una 
pantalfa no se puede recu¬ 
perar despubs de haberla 
borrado, lo que si puede ha* 
cer es transferirla previa- 
mente a otra zona de memo 
ria. Si a continuacibn la bo- 
rra, siempre podrA volrerla a 
transfers al archive de pan- 
talla. 

Esta transference, en Ba¬ 
sic, Neva varies segundos: 
pero en codigo mSquina 
puede realizarlo en menos 
de medio segundo hactendo 
uso de las instrucciones 
LDfR o bien LODR. 

Reset 

Desearia saber si es mis 
perjudicial quitar un progra¬ 
ma por un interruptor on/off 
o bien por el reset. cEI mon 
taje del reset del numero i 
es el mismo que ileva mon- 
tado el Spectrum Plus? Y 
por ultimo, en caso de poner 
un on/off, iddnde es melor 
ponerlo. en el cable que va 
de la red al transformador o 
en el cable que va del trans¬ 
formador al ordenador? 

Atvtio AGUIRHE Madod 

Es indiferente borrar un 
programa con el reset o con 
el interruptor, pero en este 
segundo caso. asegurese de 
dejar iranscurrir al menos 
diez segundos entre la des- 
conexibn y la conexibn. 

El reset aparecido en 
nuestro numero 1 es exact a- 


mente el mismo que incor¬ 
pora el Spectrum Plus, 

El interruptor podr& coio- 
carlo en cualquiera de los 
dos cables propuestos. 

Error an liatado 

He realizado el pograma 
ATERRIZA COMO PUEDAS 
del numero 4, y al correrlo 
me Indica error en la tinea 
1120. Como mis conoci- 
mientos sobre programacidn 
son todavia de «primaria». 
no he sido capaz de anaUzar 
el error, el cval bumildemen 
te sospecho que es de im- 
presiOn de la revista, por fo 
cuai les agradecerfa me con 
firmaran la bondad del mis 
mo, 

Atitw r GARCIA-Bwceioai 

La confirmamos que ei 
lislado aparecido en Ea revis¬ 
ta (unciona correctamente, 
Con mucho gusto intentaria 
mos anaUzar su error si es 
tan amable de indicamos 
qu£ mensaje da exaciamen* 
te su ordenador: 

Evitar cortes de luz 

Quisiera saber si exists at 
gun acumulador comercial 
con entrada a 220 v. saiida 
a 9 v. y amperaje suficiente 
para alimentar mi Spectrum 
y evitar el fastidioso proble 
ma de los codes de luz. 

Fw*r*to ueiJItlEfotvdo 

No tenemos notioias de 
que exista ningun acumula¬ 


dor comercial con las carac* 
teristicas que usted nos so- 
Hcita, pero puede dedicarse 
al «bricolage» y hac^rselo 
utilizando cualquier acumu¬ 
lador capaz de suministrar 2 
amperios durante un tiempo 
razonable. 

_Avertii_ 

Querria preguntarles por 
qui al conectar el Spectrum 
en vez de satir el tipico men- 
saje de Sinclair aparecen 
unas Pandas vert lea les y 
gruesas sobre las cuales 
batlan unos cuadraditos de 
colores Tampiin quiero sa¬ 
ber para qui sirve un inte¬ 
rruptor que existe detras de 
la fuente de alimentation. 

Joaquin TiZ0N M*4rht 

Sentimos comunicarie 
que lo m4s posible es que 
su ordenador se encuentre 
averiado; la avena puede es- 
tar localizada en el Bus de 
direcciones del Z-80 o bien 
en los circuitos TTL que se 
utltizan para direccionar la 
memorra. Este tipo de are- 
n'as se producen con fre 
cuencia por enchufar los in¬ 
terfaces en el Slot con el or¬ 
denador conectado, o bien 
por tocar el Slot con los de- 
dos mientras el ordenador 
est& funcionando. 

El interruptor que se en 
cuentra en la parte posterior 
de la fuente de alimentacibn 
sferve para conectar y des- 
conectar el ordenador. 
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Hardwin 

Speclnun46K(noamaiy . . ... 20%Ola 

Regale 1 joystick + Cantu 

Amurad CPC$* K Icaswtfe y monitor vmte! . 74400 

Joystick dos Fuegos ........ 2.350 

JoysiicM luegos iprofesionaii. 3.V5 

Sony H't Bil 55 + Softer ^000 pta.; *9.000 

Inspwya Admit! 100 (KB cps.|. <7.500 

fteltdo Sags-i (palwoiitil .-. 14300 

tklado Dfctm»iks . 11.900 

liilemtplonflesel .,...... 1.375 

C-i5 iciTi Kpecm compuudoefii .. 05 

Mtcrodme . 1.375 


Sollware SpKlnim 

AlieivS{noredadErbet. .. 2*95 

Raid Ower Ukco* (ixwdsd Ertel. i.9M 

Match-Day. ..... 1.925 

Ghwibusier (uza-iantismasj. .. 2520 

Gift ifomwe gads.,.. .. 230 

Slue Mix .. 1.975 

Knight tin . 2475 

ZauOfi ... 1.950 

Combat Ijritn . 1.925 

Solnrare Amsi'id Ipromocunl 

Rolandonine rows .. 1550 

Galactic plague.iS50 


traiamitnio leiios . 2270 

Fniit iMchine,., ... 1.050 

Harrier JliatA... ... 1.78$ 

• Si lu penile <5t sottwre es superb a 3.000 pias. grain dos 
cintas C-iJ. 

• UiTwos oesenbe a cjjicjt!i-«nda.)rfKi 8 'ristuprt to 
comra-wnbolsfl Sits nogua jastt 4t fflwo 

• M*lrid capiial, 'epi'tn pr*-e Mat! mo 2* ftxas ism gastosl 

« M& producios sift detailar i'anuses, ti mlcrmaremos am- 
plramenie 

• Buscsmos dssinptndoiw tn Epila Isparia 
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• COM PRO Specirum 48 K. Eft 
buen estado Gompleta con 
nufl) en casteiiano Juegos y revrs- 
(as sabre el tema Preguniat do* 
Federico Tlf 70 17 57 . horas de 
comkte Aticanie 

* VENDO para Spool rum. s»r>tel i- 
zador de voz Currah Microspeech 
lagosto 84i Haz habtar a lu Spec¬ 
trum Sontdo pot atlawz TV Pric 
ticamente sm usar Manua' y cm- 
ta demosiracrbn en ingles 6700 
pts contra reembolso inieresados 
escnbir a Javier fto/ira O Palau 


Beial. 12. 2“ 07001 Palma do Ma¬ 
llorca iBaiearesl 

* Vf-'JDO ZX 81 compile (m,> 
nual. cables lampiiadoa 16 K Li- 
t>ro de edesigo maqurna Trfscmtas 
con programas PreciO 10000 pts. 
Llama* a Juan Jose Rivero Aran 
da T'l 455 68 09 O Orense 32 5° 
C Madrid DN1 2527171 
■ 1/(1 N DO IX fli comprado en 
abui de i98a Como nuevo inciu- 
y*e manual tiansformador y lodo (O 
necesano para su uso y adertias 
una cassetle con emeo lueOOS 


ALSI 


comercial, S. A. 


: 


FACTUR AGIO WSpecI rum 

||n Soho pfe$r*ma nuv mawfa 30 ticfiflfQj ik jrlugukia y dirace-twlGS CW i uf\ Wtili 
tk 1000 a» ticiiflos mis 400 direcoonet On ettat** *rte._ *rv un solo cart gc no 
£jtc prolan* so glii^a pbti 

* FkiliwrAClufitCtmta IOcwMplMl * RRU^arofflrlMinasia TOcoFwiepios) 

* potJidOT. ih*sLa 10 dontoploi) * RfraTUdr Ubirio^ <h«lKt 10 concop- 
10*1 * Ltovaf ■■ l COAlffjJ dft rAotM n 000 irticukos? * LiSiaa ck proc os raumefrfo 
H iutO*Tiitioo!- • fFwiO tf€ circwlwes |*DG e*« roctnyum'i 

I nstfgi: curios EOEalmtirik en CHWIAAO 
O* rfflla en EE CcxEe Indies y tiondas cfe inTwrftdltaa 

AtSl S..A Anjomo 117. 2 O 28036 Wadr.d 475 43 39 


PRECIS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

COM m 00ORE 64 
ZM1 M 
SPEC1 HUM 48K 
ORIC ATMOS *3* 

MECfiOCR^E 
INTERFACE 
JUEGOS ilmporEadiftl 

Tel & ■ |83fc 242 SO 11-318 39 65 
BARCELONA 

Tel <931 72& 20 S3 SA0ADELL 
[A (Mirlii IS00 M-DTjai 

4 * # 

MICRO 'RAM 
Obispo UpuAid* 1. I* 
WJOCt BARCELONA 


VENTA DIRECTA 

SIN INTERMEDIAKIOS 

OftlC ATMOS- 
COMMODORE 64-16 
UNIDAD DE DISCO 
DATASSETTE SPECTRUM «K 
SPECTRUM 61K 
MICfcODRlVES INTERFACE t 
ULTIMOS MQ DELQS 

Seis muses dr; qarafllla 


MICRO (Import). Ct Magaiiancs. SI ■ 
AhK..»aict'Li>M 06004 Toll 2KI 19 aS 

(Df 7 a 10 df la n«cM 


Precio. 13000 pis interesados di 
ngirsea Albedo Pernir»de*C<*e(ie 
ro O Gi]6n. 19. 3° A Piedras flian- 
cas (MMies) o bien iiamando a 1 
teiefooo (985) 53 29 02 a partn de 
las seis y medra df? In (aide 

• DESFO . idQuiJn ei cable ■: -■ 
urie el radioossetle con ei orde- 
nador (tue posee las ciavifas de 
FAR y MIC Fslaria dipuesto a da r 
mil pts o mfeineoooaoier Iniere 
sados escnbir a via paisaji.sta BL 
Alcor 5 C HuSva DP 21003, a Ha- 
mar al (21)24 34 15 (SS Huefva Rx 
lavor piensenseio Que son mu oe- 
las Preguntar por Oumo 

e VENDO compuiadof Chess 
Champion exciusjuo cte a^dre;. di 
frcuited prog resrva. vados ntveies 
usado tan s<Mo dos vecea. oon 
transformador y corrector especial 
para red 15000 pis Escnbtr o Ha- 
mar a Jose Tarroja Marlines Cr Vi- 
liar. 40. 2* i* • 08025 Barcelona 
Ttf 193) 347 9l 14 

• DESEAFUA cgniadar CO^' uii, i 
nos del zx Specium para mier 
cambiar programas e ideas mte- 
resados escn&i a Caspar Gdnitv 
Rodriguez O ArgOSk 35 TU 43 Wa 
de los Casd'ieios (Hueivai 

• VENDO ZX Spectrum de X K 
nue«i con garaniid Mas a Onia 
de -Horizontes* el ahmenlador el 
manual de Basic y ei de msbuc 
crones en casieliano kss cables y 
conexiones Todo por s6lo 25,000 
pis M* del Mar Ainaez O Emoe 
Cina* 3,47003 Valladcipd Til (983) 
25 16 85 

• CAMBIO Oidenador ZX Spec 
Tfun» 48 K compietarTienle ntjevo 
mas 10000 pis por unCommodO 
re 64 Sr h? mleresa. esenba a Ro¬ 
per Mayda Casiiiio O Dos de Ma 
« 32708025 Barna Tit 23582 34 


• FSTQy miet esado en comptai 
una impresoia ZX de OCastin Es- 
Cnbw a Agusti Cast ells O Server 
106 baios 08030 Barcelona 

• t iJS> o camp o v 

ATARI con su respeciiva corisola. 
Iranstormaddr de cornente dos 
ceases de manoos de paieta y (oys- 
lick con cuairo carSucnos de tue 
90 s lodo nuevo y en perlecio es- 
tado pot sdlo T8000 pts, o cam 
b«o por pefil 6 ricoe oara Spectrum 
48 K como impresora Sneikoska 
labonando ia dilerencia) o por cm- 
tas de jviegos y uiikoades por et va¬ 
lor del mismo Escnbir a Raul Do 
mrogo JOrdi Urb Sani Joan O Cm 
CSl 7 Reus iTarragona) 

• VENDO Soectfum 6-1 K (Pius) 
comprado nace 9 dias, con garan 
tia INVESTRONICA y con siere cas 
seties de juegos piira Spectrum 
Manic Miner. Bandera a cuadros. 
Jet Pat. etc Angel Casas nr (93) 
205 02 64 

• VENDO Smc'air XZ 81. nuevo 
precio dtscutitte Regaio libro BA¬ 
SIC Sinclair Carlos Toni Spncne? 
Etc lie ( Aiicanie i Til 46 00 79, ltd- 
mar de 8 a 10 h. 

• ME mteresar j con; ictiar con 
usuanos del spectrum cue ten- 
gan programme origmaies. a ser po- 
sibte en la provmoa o Ciudad de 
Barcelona aunque no rmporla flue 
seen del res to de Espana Carlos 
Ffedra Dur/in Q ftxnpeu Fabra. n® 
42 ATC Sia Coioma de Gramanei 
Tin 386 06 45 

• VENDO videojuegos ATARI con 
dos juegos de mandos vanos car 
tuchos e mstfuccrones para su ma 
nejd Estin en puenfsrmo cstado 
Dintjuse at le> 6 lono 26 46 69. Jo¬ 
se Ramon Silverra Rodnguez la 
Corufta 
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IMP0RTACI0N DIRECTAl 

Artrculo5 Pesetas 

ORIC ATMOS 

33.000 

COMMODORE 64 

48.000 

COMMODORE C16 

33.000 

UNIDAD DISCO 

60.000 

DATASSETTE 

10.500 

ZX-81 IK 

11.500 

SPECTRUM 46 K 

29.000 

MICRO DRIVE 

14,500 

INTERFACE 1 

14,500 

CARTUCHOS 

1.400 

SPECTRUM PLUS 

35.000 

QL128 K 

110.000 

Envios contra reembolso 


Seis mes&s de garantia 
Senricio de reparaciones 

TeieL; 241 55 18 Barcelona 
(93) 726 04 S3 SAflADElL 
Compuler Difkont 
Plaza Blaseo de Garay, 17 -1 * 
08004 BARCELONA 


RESERVE SU EJEMPLAR 

iEN El PROXIMO NUMERO 
REPETIM0S LA CASSETTE! 

Atencion al proximo numero de 
«MICROHOBBY Semanab>, porque, al 
mismo precio de siempre, 95 pese¬ 
tas, repetimos la edicion de la cinta 
con el programa «Hobby Suerte». No 
qoeremos que nadie se quede sin 
el la, para que tod os puedan seguir, 
semana a semana, ias incidencias 
del concurso. 

Reserve ya en su kiosco un ejem- 
plar del numero proximo con una 
cassette, jcompletamente gratis ! 
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PRIWEROS PUESTDS 
Of LAS LISTAS 
DE SUPfRVElTAS 
BRITMOS 


SABRE WU1E l\ mis pura m«eft 
Sp«iry-Ti las pjhcDi un Kfcer 

bios (CRASH PfliifrlenranTt n!« rs 
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ULTIMATE (POP COMP WRLV? Uft 
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dt ultimate usahesi 
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■ WHAT MICRO- 


MATCH POINT Efti hum v* 
ptmi dt PSiQPI cl. tftduda uiunti- 
dolo conlri t! ifriirriimeflto Ifo it un 
ju«fo. « un pirtidg roll de ifflis 
GAMES.) El Wm\t mlnrw fr las 
pOSifeltdariM Billets y iflintoOn 
dll Swctrufli mV COMP WKLT 


OUMPJCON % -n. 

opinion La mil 
vtfuDn olimpic-a 
pin el SpccHum i W 
COMP WHIYI IgSi'lW 
COS S&ft ifftpfMiarUfitll 
ptrg 1* agnmacidn dt lot 
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EL PASO MAS SERIO 

PARA EL SPECTRUM 

Lo mas nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 

INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 

Lo ultimo en la tecnologia de microinforma tica. 

Ve e informate en 
tu concesionario INVESTRONICA. 




















